eZapis — pravidla

Zvyraznéme nejduleZitéjsi pravidla a pripadné odlisnosti.

SESTAVY

Z mnoha lidi na soupisce je potfeba pred utkanim vybrat ty Stastlivce, ktefi mohou predvést svoje
schopnosti pfi utkdni. Do sestavy se vejde a7 14 lidi. P¥i poctu 14 a 13 lidi v sestavé MUSI byt 2 na liberu.
Pti 12 a méné lidech MOHOU byt az 2 libera. Disledek: nelze zapsat 12 lidi jako hrace + jedno libero!!!

FUNKCIONARI

Mezinarodni pravidla predpokladaji az 5 funkcionar( v sestavé na soupisce. V nizsich soutéZich vsichni
pouzivame 3 radky, 3 lidi, 3 funkciondre a tak ponechdame tuto zvyklost.

H, S a P HRACI/HRACKY

‘

Systém sleduje a zobrazuje ,stfidavy start”, ,hostujici hraée” a ,pendlery” — nicméné nehlidad zadna
pravidla jestli mohou nastoupit, kdy mohou nastoupit a kolik jich mlZe nastoupit. Kazdad soutéZ to ma
jinak a je potreba to pohlidat rucné.

CERVENA KARTA — BOD

Za Cervenou kartu individualni ¢i tymovou (za zdrZovani nebo neopravnénou Zadost) je druZstvo
potrestdno ztratou rozehry a trestnym bodem. Viz pravidla. V této chvili tento trest program nezafidi sam,
oboji musi zajistit zapisovatel. Do budoucna, v dalsi verzi, to program asi pohlida.

NEZNAMA UDALOST

Pokud se stane cokoliv, co byste v papirové verzi diky kreativité zvladli, ale v elektronické verzi takovou
moznost postradate napiste to do poznamky.

» eZapis

Jan Sritter, Kalimero



