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CHARAKTERISTIKA HRY

Volejbal je sport hrany dvéma druZstvy na hfisti rozdéleném siti. Existuji rGzné verze prizplsobené
riznym vnéjsim podminkam tak, aby jejich rozmanitost umoznila Gcast kazdému.

U&elem hry je poslat mi¢ pFes sit na zem do pole soupefe a zabranit soupefové snaze o toté?. DruZstvo
ma pravo na tfi odbiti (a to i po doteku bloku), aby vratilo mi¢ k soupefi.

Mic je uveden do hry podanim: udefen podavajicim pres sit k soupeti. Rozehra pokracuje tak dlouho,
dokud se mi¢ nedotkne htisté, neni mimo nebo se druzstvu nepodafi vratit jej povolenym zpUsobem.

Ve volejbalu druZstvo, které vyhraje rozehru, ziskava bod (Rally Point Systém — bodovani bez ztrat). Kdyz
prijimajici druzstvo vyhraje rozehru, ziskd bod, pravo podavat a hraci tohoto druzZstva postoupi o jedno
postaveni ve sméru pochybu hodinovych ruciéek.
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CAST 1

FILOZOFIE PRAVIDEL A ROZHODOVANI

PREDSTAVENI

Volejbal je podle vSsech méfritek jednim z nejlepsSich sportl na svété — ma vice pfidruzenych
federaci, vétsi sledovanost v televizi, vice sledujicich na socidlnich sitich, vétsi pocet regis-
trovanych a rekreacnich hracl, nez témér jakykoliv jiny sport. Zarovenn ma image, ktera je
dynamickd, jasna a pestra a zédroven kombinuje vysoce soutéZivy sport a zdbavu na vysoké
drovni.

ODBIJENI{ VE VZDUCHU

Podani Rotace
Skakani Power Vybusné akce
Utok KOLEKTIVNI HRA ODDELENA HRISTE Obrana

William Morgan, tvirce hry, by ji i dnes poznal, protoZe volejbal si v pribéhu let zachoval
urcité charakteristické a zakladni prvky. Nékteré z nich sdili s jinymi sitovymi/micovymi/ra-
ketovymi hrami: — Podani — Rotace (stiidani na podani) — Utok — Obrana — hra¢i mohou hrat
u sité i v zadni €asti hF¥isté. Ale sport se posunul dal. Je vybusny, velkolepy, rychly a plynuly,
atleticti hraci predvadi senzacni véci na kurtu prfed plnymi halami.

Volejbal je navic mezi sitovymi hrami jedinec¢ny v tom, Ze mic je v neustalém letu — létajici
mi¢ —a umoziuje kazdému druZstvu urcitou miru vlastnich pfihravek pred vracenim soupefi,
¢imzZ dochazi ke stridani drzeni mice, a tim jsou vytvofeny rovné prilezitosti k ziskani bodd.

V poslednich letech udélala FIVB velky pokrok v ptizplisobeni hry modernimu publiku, uvol-
nila pravidla pro hru s mi¢em, zavedla az dva specializované hrace ,libera“, zavedla techno-
logii pomoci systému Video Challenge System, ktery spravedlivé posuzuje sporné situace a
povzbuzuje politiku, kterd podporuje plynulou hru, aby bavila verejnost jak na hristi, tak u
televiznich obrazovek.

TEXT PRAVIDEL

Tento text je zaméren na Sirokou volejbalovou vefejnost — hrace, trenéry, rozhodci, divaky,
komentatory a dalsi — protoZe porozuméni pravidlim umozniuje lepsi hru a osobni uspoko-
jeni —trenéri mohou vytvaret lepsi tymovou strukturu a taktiku, tim davaji hra¢dm moznost
naplno ukazat své dovednosti, a porozuméni vztahu mezi psanymi pravidly a skute¢nymi ak-
cemi na hfisti umoZznuje rozhod¢im Cinit lepsi rozhodnuti.

Volejbal je jak rekreacni, tak i soutézni. Rekreacni sport zasahuje lidského ducha a podporuje
»Zabavu“ a zdravy Zivot. Soutéini volejbal umoznuje lidem prokazat ty nejlepsi schopnosti,
kreativitu, svobodu projevu a bojovného ducha. Pravidla jsou navrZena a strukturovana tak,
aby umoznila véem témto aspektiim vzkvétat.
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ROzHODCi V RAMCI TOHOTO SYSTEMU

Podstata dobrého rozhodciho spociva v jeho férovosti, spravedinosti a dislednosti (jeho po-
zice uprostfed obou hfist je symbolem rovnovahy). To umozniuje hra¢dm divérovat rozho-
dovani rozhodciho. Rozhodci by mél byt spiSe zprostifedkovatel neZ kontrolor, dirigent or-
chestru nez diktator, dobry propagator spiSe nez ten, kdo Ucinné tresta.

Porozuménim dlivodu, pro¢ bylo pravidlo napsano a jasnou predstavou o jeho tGcelu v ramci
»show", se rozhod¢i stava velkou soucasti celkové Uspésné inscenace, pficemz z(stava pre-
vazné v pozadi a zasahuje pouze v pripadé potieby. Da se fici, ze dobry rozhod¢i vyuzije
pravidla k tomu, aby hra byla pro vSechny zucastnéné napliujicim zazitkem.

Pro ty, kdo docetli az sem, pohliZejte na nasledujici pravidla jako na soucasny stav vyvoje

této skvélé hry, ale nezapominejte, Ze téch par predchozich odstavcl mize byt stejné dile-
Zitych pro Vase vlastni postaveni ve sportu

Zapoj se !
Udrz mic v letu!!

Rozumé;j hre!
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CAST 2

ODDIL 1: HRA

KAPITOLA 1

ZARIZENI A VYBAVENI

1 HRACIi PLOCHA

11

1.2
121

1.2.2

123

13
131

1.3.2

Hraci plocha zahrnuje htisté a volnou zdnu, ktera musi byt pravouhla a symetricka.
1.1, Dl1a, D1b

ROZMERY D2

Hristé je obdélnik o rozmérech 18 x 9 m obklopeny volnou zénou, kterd je na viech
strandch minimalné 3 m Siroka.

Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je bez jakychkoliv prekazek.
Volny hraci prostor je vysoky minimalné 7 m od povrchu hraci plochy.

Pro vSechny svétové a oficidlni soutéze FIVB musi méfit volna zéna 5 m od po-
strannich a 6,5 m od koncovych ¢ar. Volny hraci prostor je vysoky 12,5 m od po-
vrchu hraci plochy.

HRACi POVRCH

Povrch musi byt plochy, vodorovny a jednolity. Nesmi pro hrace predstavovat jaké-
koliv nebezpeci zranéni. Je zakdzano hrat na hrubych nebo kluzkych povrsich.

vvs

Ve vSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB je povolen pouze dievény
nebo synteticky povrch. Kazdy povrch musi byt predem schvalen FIVB.

V halach musi byt povrch hristé svétlé barvy.

Ve vsech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB je pro ¢ary pozadovana bila barva.
Pro hfisté a volnou zénu jsou poZadovany rizné barvy, od sebe odlisSné. HFisté
mtuZe mit barevné odliSnou pfedni a zadni zénu. 1.1, 1.3

Na venkovnich hfistich je povolen sklon 5 mm na 1 m pro drenaz. Cary hfiété z pev-
ného materialu jsou zakazany. 1.3
CARY NA HRISTI CARY NA HRISTI D2

VsSechny ¢ary jsou 5 cm Siroké. Jejich barva musi byt svétla a rozdilna od povrchu hraci
plochy i od vSech ostatnich car. 1.2.2

Cary vymezujici hFisté
HFisté je vymezeno dvéma postrannimi a dvéma koncovymi ¢arami. Jak postranni,
tak koncové ¢ary jsou vyznaceny uvnitf rozmérQ hfisté. 1.1
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1.3.3

134

1.4
141

1.4.2

143

144

1.4.5

1.5

10

Stfedni ¢ara
Osa stfedni ¢ary rozdéluje hristé na dvé stejna pole, kazdé o rozmérech 9 x 9 m, avSak

celd site stfedni ¢ary je povazovana za soucdst obou poli. Tato ¢ara prochazi pod siti
od jedné postranni ¢ary k druhé. D2

Utoéna ¢ara
V kazdém poli je Uto€na ¢dra, jejiz zadni okraj je veden 3 m od osy stfedni ¢ary a ozna-
cuje predni zénu. 1.3.3, 1.4.1

Pro vSechny svétové a oficidlni soutéze FIVB je titocna ¢ara od postrannich ¢ar pro-
dlouZena pripojenim pferusovanych car, a to péti 15 cm dlouhymi ¢arami o Sifce 5
cm, vzdalenymi od sebe 20 cm do celkové délky 1,75 m. D2

ZONY A PROSTORY D1b, D2

Pfedni zéna 19.1.4, 23.3.2.3e, D2

Pfedni zéna kazdého pole je vymezena osou stfedni ¢ary a zadnim okrajem Utocné
¢ary. 1.3.3,1.3.4, 19.3.1.4, 23.3.2.3e

Za predni zénu je povazovano i jeji prodlouzeni od postranni ¢ary az do konce volné
z6ny. 1.1, 1.3.2

Zbéna podani

Zbéna podani je 9 m Siroka plocha za obéma koncovymi ¢arami.

Po stranach je vymezena dvéma kratkymi ¢arami o délce 15 cm, vyznacenymi 20 cm
za koncovou ¢arou jako prodlouZeni obou postrannich ¢ar. Obé kratké ¢ary jsou sou-
Casti Sife zény podani. 1.3.2, 12, D1b

Hloubka zény podani je vymezena koncem volné zény. 1.1

Zéna stridani

Zbna stfidani je vymezena prodlouzenim obou postrannich ¢as az ke stolku zapisova-
tele. 1.3.4, 15.10.1, D1b

Zbéna vymeény libera

Zbéna vymeény libera je ¢ast volné zony na strané lavicky druzstva, vymezené prodlou-
Zenim Utoc€né Cary az ke koncové. 19.3.2.7, D1b

Prostor pro rozcviceni

vvs

Ve vsSech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB jsou prostory pro rozcviceni, o veli-
kosti priblizné 3 x3 m, umistény v obou rozich na strané hracskych lavicek mimo
volnou zénu, kde nebudou branit divakiim ve vyhledu nebo alternativné za lavickou
druistva, pokud tam jsou tribuny vyse nez 2,5 m nad povrchem. 24.2.5, D1a, D1b

TEPLOTA
Nejnizsi teplota nesmi klesnout pod 10° C (50° F).

vwvs

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutézich FIVB urc¢i maximalni teplotu Technicky
delegat FIVB pro dané utkani.
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1.6

2.1
2.11

2.1.2

2.2

2.3

2.4

11

OSVETLENI
Osvétleni nesmi byt nizsi, nez 300 luxu. 1

vvs

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB by nemélo byt osvétleni hraci plochy
nizsi, nez 2000 luxt, méfeno ve vysce 1 m nad povrchem hraci plochy.

SIT A SLOUPKY D3

VYSKA SITE

Sit je umisténa svisle nad stfedni ¢arou a jeji horni okraj je ve vysce 2,43 m pro muze
a 2,24 mpro zeny. 1.3.3, 2.1.2

Vyska se méfi ve stfedu hristé. Vyska sité (nad obéma postrannimi ¢arami) musi byt
presné stejna a nesmi prevysit stanovenou vysku o vice, ne2 cm. 1.1, 1.3.2, 2.1.1
STRUKTURA

Sit je 1 m Siroka (+ 3 cm) and 9,5 az 10 m dlouha (presahujici na kazdé strané za po-
stranni pasky o 25 aZz 50 cm), zhotovena z ¢ernych ¢tvercovych ok o strané 10 cm. D3

Pro svétové a oficialni soutéze FIVB, ve spojeni se specifickymi soutéznimi predpisy,
mtuze byt velikost ok upravena tak, aby usnadnila pouZiti reklamy v souladu s mar-
ketingovymi dohodami.

Na jejim hornim okraji je umisténa vodorovna pdska, Siroka 7 cm, zhotovena ze zdvo-
jeného bilého platna a prisitd po celé své délce. Kazdy konec této pasky ma otvor, jimz
prochazi provaz upeviujici pasku ke sloupkim tak, aby byl jeji horni okraj napnuty.

UvnitF pasky je pruzné lanko upinajici sit ke sloupkim a udrZujici jeji horni okraj na-
pnuty.

Na spodnim okraji sité je umisténa dalsi vodorovna paska, Sirokda 5 cm, podobna
pasce na hornim okraji, skrze ni je provleten provaz. Tento provaz upevriuje sit
ke sloupkiim a udrzZuje tak spodni okraj sité napnuty.

POSTRANNI PASKY

Dvé bilé pasky jsou upevnény svisle k siti a umistény pfimo nad kazdou postranni ¢a-
rou. 1.3.2, D3

Jsou 5 cm Siroké, 1 m dlouhé a jsou povaZovany za soucdst sité.

ANTENKY

Anténka je ohebna tycka dlouha 1,80 m, o priiméru 10 mm, zhotovena ze sklolami-
natu nebo podobného materialu.

Anténka je upevnéna na vnéjsim okraji kazdé postranni pasky. Anténky jsou umistény
na opacnych stranach sité. 2.3, D3

Hornich 80 cm kazdé anténky prevysuje sit a je ozna¢eno 10 cm Sirokymi pruhy kon-
trastnich barev, prfednostné cervené a bilé.

Anténky jsou povaZovdany za soucast sité a ohranicuji bo¢né prostor preletu. 10.1.1,
D3, D5a, D5b
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SLOUPKY

Sloupky, na kterych je sit pfipevnéna, jsou umistény ve vzdalenosti 0,5 -1,0 m na
vnéjsi strané od postrannich ¢ar. Jsou vysoké 2,55 m a prednostné nastavitelné. D3

vvs

Ve viech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB jsou sloupky upeviiujici sit umistény
ve vzdalenosti 1 m od postrannich ¢ar a musi byt mékce ochranény.

Sloupky jsou zaoblené a hladké, zapusténé do zemé bez upeviiovacich lan. Na sloup-
cich nesmi byt Zddna nebezpecna nebo prekazejici zatizeni.
DOPLNKOVE VYBAVENI

Veskeré dopliikové vybaveni je uréovano smérnicemi FIVB.

MiCE
PARAMETRY

Mi¢ musi byt kulaty, s povrchovou vrstvou zhotovenou z mékké kdze nebo ze synte-
tické kdze a uvnitr s dusi z gumy nebo jiného podobného materialu.

Jeho barva mizZe byt jednotné svétla nebo kombinaci barev.

Synteticka kiZe a barevné kombinace micli, pouZivanych v oficidlnich mezinarodnich
soutézZich, musi odpovidat parametrdm FIVB.

Jeho obvod je 65-67 cm a jeho vaha je 260-280 g.

Jeho vnitrni tlak je 0,300 to 0,325 kg/cm2 (4,26 aZ 4,61 psi; 294,3 az 318,82 mbar
nebo hPa).

JEDNOTNOST MICU

Vsechny mice poutzité v utkani musi byt jednotné, co se tyka jejich obvodu, vahy,
tlaku, typu barvy apod. 3.1

VSechny svétové a oficidlni soutéze FIVB, jakoZ i narodni nebo ligova mistrovstvi, se
musi hrat s mici schvalenymi FIVB, pokud neni s FIVB dohodnuto jinak.

SYSTEM PODAVANI MiCU
Vsechny svétové a oficialni soutéze FIVB musi byt pouZito pét micd. V tomto pfi-
padé je Sest podavacélti mica umisténych po jednom v kazdém rohu volné zény a za
kazdym rozhod¢im. D10
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KAPITOLA 2

UCASTNICI

DRUZSTVO
SLOZEN{ DRUZSTVA
Pro utkani mGze byt druZstvo sloZzeno nejvyse ze 14 hracd, plus 5.2, 5.3

— skupina trenéri: jeden trenér a maximalné dva asistenti trenéra,
— |ékarské zabezpeceni: jeden fyzioterapeut a jeden Iékar.

Vyska se méri ve stredu hristé. Vyska sité (nad obéma postrannimi ¢arami) musi byt
presné stejna a nesmi prevysit stanovenou vysku o vice, ne 2 cm.

Pouze tito ¢lenové druzstva, zapsani do zdpisu o utkani, mohou opravnéné vstupovat
do soutézniho/kontrolovaného prostoru a Ucastnit se oficialniho rozcviceni a utkani.

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB kategorie dospélych:

Muze byt do zapisu o utkani zaznamenano az 14 hraca, ktefi mohou nastoupit do
utkani.

Trenér druZstva urcuje maximalné pét ostatnich ¢lenti druzstva (véetné sebe) na la-
vicce druzstva, musi vSak byt uvedeni v zapise o utkani a registrovani na formulaFi
0-2(bis).

Manazer druistva nebo tymovy novinaf nesmi sedét na lavicce ani za lavickou
v Kontrolovaném prostoru.

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB musi byt Iékaf druZstva a terapeut druz-
stva soucasti delegace a predem akreditovani u FIVB. Pokud vSak ve svétovych a
oficidlnich soutézich FIVB, v kategorii dospélych, nejsou zahrnuti mezi ostatni ¢leny
druzstva na laviéce, musi sedét ve vymezeném prostoru uvniti soutézniho/kontro-
lovaného prostoru nebo sedét na vyhrazeném misté dle specifické prirucky pro da-
nou soutéZ a mohou zasahnout pouze tehdy, jestlize jsou pozvani rozhod¢imi po-

skytnout hraclim prvni pomoc. Terapeut druzstva (i kdyz neni na lavi¢ce) muze asis-
tovat v priibéhu rozcviceni aZ do zacatku tzv. oficialni rozcvicky. D1a, 7.2.1

Oficialni vykonavaci pokyny pro kazdou soutéz je mozné najit ve Specifické prirucce
dané soutéze.

Jeden z hradl je kapitdnem druzstva a musi byt oznacen v zapisu o utkani. 5.1

Pouze hraci zapsani do zdpisu o utkdani mohou vstoupit do hfisté a hrat. Jakmile byl jiz
zapis o utkani (sestava druzstva pro elektronicky zapis o utkani) podepsan trenérem
a kapitanem druzstva, nelze zapsané hrace ménit. 1,4.1.1,5.1.1, 5.2.2

UMISTENI DRUZSTVA

Hraci, ktefi nehraji, sedi bud’ na lavicce druzstva, nebo jsou ve svém prostoru pro roz-
cviceni. Trenér a dalsi ¢clenové druZstva sedi na lavicce, ale mohou ji docasné opustit.
1.4.5,5.2.3,7.3.3

Lavicky pro druzstva jsou umistény vedle stolku zapisovatele mimo volnou zénu. D1a,
Dib
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4.2.2 Pouze ¢leniim druzstva je dovoleno vstoupit na hraci plochu, sedét na lavic¢ce v pri-
béhu utkani a Ucastnit se oficidlniho rozcviceni. 4.1.1, 7,2

4.2.3 Hradi, ktefi nehraji, se bez mici mohou rozcvicovat takto:

4.2.3.1 v pribéhu hry: v prostorach pro rozcviceni; 1.4.5, D1a, D1b

4.2.3.2 v pribéhu oddechovych ¢asi: ve volné zoné za svym polem. 1.3.3, 15.4

4.2.4 V prabéhu prestavek mezi sety mohou hradi pfi rozcviceni uvnitf jejich vlastni volné
z6ény pouzit mice. 18.1

4.3  VYSTROJ
Vystroj hrace se sklada z dresu, trenyrek, ponozek (Ubor) a sportovni obuvi.

4.3.1 Barva a provedeni dresu, trenyrek a ponozek celého druzstva musi byt jednotné (vy-
jma liber). Ubory musi byt &isté. 4.1, 19.2

4.3.2 Obuv musi byt lehka a pruzna s gumovou nebo kompozitni podrazkou bez podpatki
4.3.3 Dresy hrach musi byt ¢islovany od 1 do 20. 4.3.3.2

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB kategorie dospélych, ve které se vyuziva SirSi hrac-
sky kadr, je moZné zvysit pocet Cisel.

4.3.3.1 Cislo musi byt umisténo uprostred predni i zadni strany dresu. Barva a jasnost ¢isel
musi byt kontrastni k barvé a jasnosti dresu.

4332 Cisla musi byt vysokd minimdlné 15 cm na prsou a 20 cm na zadech. Paska tvofici
Cislo musi byt minimalné 2 cm Siroka.

4.3.4 Kapitan druistva musi mit na svém dresu pasku 8 x2 cm, ktera podtrhuje Cislo na
prsou. 5.1

4.3.5 Je zakdzano nosit vystroj odliSné barvy od vystroje ostatnich hracl (vyjma liber)
a/nebo bez oficidlniho odislovani. 19.2

4.4  ZMENY VE VYSTROII
Prvni rozhod¢i mlze povolit jednomu nebo vice hrac¢lim: 23
4.4.1 hrat bos(i);

4.4.2 vymeénit si mokry nebo poskozeny Ubor v prestavce mezi sety nebo po vysttidani pod
podminkou, Ze barva, provedeni a Cislo nového Uboru jsou stejné; 4.3, 15.5

4.4.3 v chladném pocasi hrat v teplakovych soupravach pod podminkou, Ze jsou pro celé
druzstvo stejné barvy i provedeni (vyjma liber) a fadné ocislovany v souladu s pravi-
dlem 4.3.3.4.1.1, 19.2

4.5 ZAKAZANE PREDMETY

4.5.1 Je zakdzano nosit predméty, které mohou zpUsobit zranéni nebo uméle pfinést hra-
¢am vyhodu.

4.5.2  Hraci mohou na vlastni zodpovédnost nosit bryle nebo kontaktni ¢ocky.

4.5.3 Kompresni pomlcky (polstrované ochrany proti zranéni) mohou byt noseny na
ochranu nebo podporu.

14
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vvs

Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB kategorie dospélych, musi byt toto vyba-
veni stejné barvy jako odpovidajici soucast vystroje. Lze pouZzit cerné, bilé nebo ne-
utralni barvy za predpokladu, Ze budou u vsech hracu stejné barvy.

VEDENi DRUZSTVA

Jak kapitan, tak i trenér druzstva jsou odpovédni za chovani a kazen ¢len( svého druz-
stva. 20

Libera mohou byt kapitdanem druzZstva nebo kapitanem ve hre.

KAPITAN DRUZSTVA

PRED UTKANIM, kapitan druzstva zastupuje své druzstvo pfi losovani a nasledné po-
depisuje zapis o utkani. 7.1, 25.2.1.1

V PRUBEHU UTKANI, je-li kapitan druZstva na hfisti, je kapitdnem ve hie. Neni-li kapi-
tan druzstva na hfisti, trenér nebo sdm kapitan musi urcit jiného hrace na hfisti, ktery
bude plnit funkci kapitana ve hie. Tento kapitan ve hfe plni své povinnosti, dokud neni
vysttidan, dokud se nevrati na hristé kapitan druzstva nebo do konce setu. 15.2.1

Je-li mi¢ mimo hru, je pouze kapitan ve hte opravnén hovofit s rozhod¢imi: 8.2

poZadovat vysvétleni o pouziti nebo vykladu pravidel a také tlumocit pozadavky Ci
dotazy svych ¢len( druzstva. Pokud kapitan ve hfe s vysvétlenim prvniho rozhod-
¢iho nesouhlasi, miZe se rozhodnout protestovat proti takovému rozhodnuti a
okamZité prvniho rozhodc¢iho upozornit, Ze si vyhrazuje pravo zaznamenat do za-
pisu o utkani na konci utkani oficialni protest; 23.2.4

Zadat povoleni:

a) vymeénit celou vystroj nebo jeji ¢ast, 4.3, 4.4.2
b) ovéfit postaveni druzstev, 7.4, 7.6

c) zkontrolovat povrch, sit, mi¢ apod.; 1.2, 2, 3

pfi absenci trenéra, pokud nema druZstvo asistenta trenéra, ktery prevzal funkci
trenéra, Zadat o oddechové casy a stfidani. 5.2, 5.3, 15.3.1, 15.4.1, 15.5.2

NA KONCI UTKANI, kapitan druzstva: 6.3
podékuje rozhod¢im a podepise zapis o utkani, aby potvrdil vysledek; 25.2.3.3

pokud prvniho rozhodc¢iho v daném okamziku upozornil, mize potvrdit a do zapisu
o utkani zaznamenat oficialni protest proti pouziti nebo vykladu pravidel rozhod-
¢imi. 5.1.2.1, 25.2.3.2

TRENER

V pribéhu hry fidi trenér hru svého druZstva z mista vné hristé. Uréuje hrace zakladni
sestavy, jejich nahradniky a vyZzaduje oddechové ¢asy. S témito Zddostmi se obraci na
druhého rozhod¢iho. 1.1, 7.3.2, 15.4.1, 15.5.2

PRED UTKANIM, trenér zapise nebo zkontroluje jména a &isla svych hracl v sestavé
druZstva v zapisu o utkani a potom jej podepise. 4.1, 19.1.3, 25.2.1.1
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V PRUBEHU UTKANI trenér:

pfed kazdym setem preda druhému rozhod¢imu nebo zapisovateli naleZité vypl-
nény(é) a podepsany(é) zaznam(y) postaveni zakladni sestavy; Pokud jsou pouZity
tablety, elektronicky pfenos zékladni sestavy je automaticky povazovan za ofici-
alni. 7.3.2,7.4, 7.6

sedi na laviéce svého druzstva, nejbliZe k zapisovateli, ale miZze ji opustit; 4.2
zada oddechové casy a sttidani; 15.4, 15.5

on, jakoZ i dalsi ¢lenové druzstva, miZe davat pokyny hrac¢dm na hfisti. Trenér
mUze davat pokyny, zatimco stoji nebo chodi uvnitf volné zény pred lavickou svého
druZstva v rozmezi od prodlouZeni Gtoéné ¢ary az k prostoru pro rozcviceni, pokud
je umistén v rohu kontrolovaného prostoru, aniz by rusil nebo zdrzoval utkani. Po-
kud je prostor pro rozcviceni umistén za lavickou, mlzZe se trenér pohybovat
od prodlouZeni utocné ¢ary az k zadni ¢are vlastniho hristé, ale tak, aby nebranil
vyhledu ¢arovym rozhod¢im. 1.3.4, 1.4.5, D1a, D1b, D2
ASISTENT TRENERA

Asistent trenéra sedi na lavi¢ce druistva, ale nema Zadné pravo zasahovat do hry.
4.2.1

Pokud musi trenér opustit své druzstvo z jakéhokoliv dlvodu véetné sankci, ale vyjma
vstupu na hfisté jako hrac¢, mlze kterykoli asistent trenéra prevzit funkci trenér po
celou dobu jeho nepfitomnosti, jakmile to kapitdn ve hfe potvrdi u rozhodciho.
5.1.2.3,5.2

KAPITOLA 3

USPORADANI HRY

ZISK BODU, VITEZSTVI V SETU A V UTKANI
ZISK BODU
Bod
DruZstvo ziskd bod:
uspésnym dopadem mice do soupefova pole; 8.3
kdyz se druzstvo soupere dopusti chyby; 6.1.2
kdyz je druzstvu soupere udélen trest. 16.2.3, 21.3.1
Chyba

Druzstvo se dopusti chyby tim, Ze provede nékterou ¢innost ve hie v rozporu s pravi-
dly (nebo je porusi jinym zplsobem). Rozhod¢i rozhoduji o chybach a jejich dlsled-
cich podle pravidel:

pokud nastanou dvé nebo vice chyb ndsledné po sobé, pouze prvni z nich se po-
Cita;
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pokud se dvou nebo vice chyb dopusti obé druzstva soucasné, posoudi se to jako
OBOUSTRANNA CHYBA a rozehra se opakuje. D11 (23)

Rozehra a dokoncena rozehra

Rozehra je posloupnost Cinnosti ve hie od okamziku uderu do mice podavajicim hra-
¢em aZz do okamziku, kdy je mi¢ mimo hru. Dokoncena rozehra je posloupnost Cin-
nosti ve hte, jejichz vysledkem je udéleni bodu. 8.1, 8.2, 12.2.2.1, 15.2.3, 15.11.1.3,
19.3.2.1, 19.3.2,9

Toto zahrnuje:
— udéleni trestu 21.3.1
—  ztrdtu podani z dlivodu prekroceni ¢asového limitu pro podani. 12.4.4

Jestlize vyhraje rozehru podavajici druzstvo, ziska bod a pokracuje v podani.
Jestlize vyhraje rozehru pftijimajici druzstvo, ziska bod a nasledné musi poddvat.
VITEZSTVI V SETU D11 (9)
Set (vyjma rozhodujiciho patého setu) vyhrava to druistvo, které jako prvni ziskalo 25
bod( s rozdilem nejméné dvou bodu. V pfipadé nerozhodného stavu 24:24 se ve hre
pokracuje, dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu set (26:24; 27:25; atd.). 6.3.2
VITEZSTVI V UTKANI D11 (9)
V utkdani vitézi druzstvo, které vyhralo tti sety. 6.2

V pripadé nerozhodného stavu 2:2 se rozhodujici paty set hraje do 15 bod( s rozdilem
nejméné dvou bodu. 7.1

NEPRITOMNE A NEUPLNE DRUZSTVO

Odmitne-li druzstvo hrat poté, co k tomu bylo vyzvano, je prohlaseno za nepfitomné
a prohrava utkani s vysledkem 0:3 na sety a 0.25 na body v kazdém setu. 6.2, 6.3

Druzstvo, které se bez zavaznych divodd nedostavi na hfisté cas, je prohlaseno za
nepritomné se stejnym vysledkem jako v pravidle 6.4.1

Druistvo, které je prohladeno za NEUPLNE v setu nebo v utkani, prohravé set nebo
utkani. DruZstvu soupefe jsou pfidéleny body nebo body a sety potfebné k vitézstvi
v setu nebo utkani. Neuplné druZstvo si ponechava dosazené body a sety. 6.2, 6.3,
7.3.1

STRUKTURA HRY
LOSOVANI

Pfed utkanim provadi prvni rozhodc¢i losovani, aby se rozhodlo o prvni poddni a stra-
nach hristé v prvnim setu. 12.1.1

Bude-li se hrat rozhodujici paty set, provede se nové losovani. 6.3.2
Losovani probiha za pritomnosti kapitand obou druzstev. 5.1
Vitéz losovani si vybira:
BUD
pravo podavat nebo pfijimat podani; 12.1.1

NEBO
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stranu hristé.

Porazenému zUstava zbyvajici volba.

OFICIALNI ROZCVICENI

Pokud méla druZstva jiz pred utkanim k dispozici hfisté vyhradné zcela pro sebe, jsou
opravnéna ke spole¢nému oficidlnimu rozcviceni u sité v délce 6 minut, pokud ne-
meéla, musi mit 10 minut

vwvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB budou mit druzstva narok na 10 minut
spole¢ného rozcviceni na siti.

Pokud jeden z kapitan( Zada samostatné (postupné) oficialni rozcviceni u sité, je do-
voleno kazdému druZstvu se rozcvicovat u sité 3 nebo 5 minut. 7.2.1

V ptipadé postupného oficidlniho rozcvi¢eni u sité se jako prvni u sité rozcvicuje to
druzstvo, které ma prvni podani. 7.1.2.1, 7.2.2

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB musi mit vSichni hraci hraci vystroj po ce-
lou dobu oficidlniho protokolu a rozcviceni.

SESTAVA DRUZSTVA
Ve hie musi byt vidy Sest hracd kazdého druzstva. 6.4.3

Zakladni sestava druZstva urcuje poradi postupu hraca na hristi. Toto poradi musi byt
zachovano po cely set. 7.6

Pfed zaCatkem kazdého setu musi trenér uvést zakladni sestavu svého druZstva na
zdznamu postaveni zakladni sestavy nebo ho odesle pomoci elektronického zatizeni,
pokud se pfi zapase pouziva. NaleZité vyplnény a podepsany zaznam je predloZen
druhému rozhod¢imu nebo zapisovateli nebo elektronicky odeslan ptfimo zapisova-
teli elektronického zapisu. 5.2.3.1, 24.3.1, 25.2.1.2

Hraci, ktefi nejsou v zakladni sestavé daného setu, jsou pro tento set nahradniky (vy-
jma liber). 7.3.2, 15.5

Jakmile byl zaznam postaveni zakladni sestavy druzstva predan druhému rozhod¢imu
nebo zapisovateli, nemuiZe byt povolena Zadna zména zakladni sestavy bez radného
stfidani. 15.2.2, 15.5, D11 (5)

Nesouhlas postaveni hracli na htisti se zdznamem postaveni zakladni sestavy se resi
nasledovné: 24.3.1

je-li takovy rozpor zjistén pred zahajenim setu, musi byt postaveni hracd uvedeno
do souladu se zaznamem postaveni zakladni sestavy. Nenasleduje Zadna sankce;
7.3.2

je-li pfed zahajenim setu zjistén na hristi hrac, ktery neni uveden v zdznamu po-
staveni zdkladni sestavy pro tento set, musi byt v souladu s nim vyménén. Nena-
sleduje zadna sankce; 7.3.2

preje-li si vSak trenér ponechat takové(ho) neuvedené(ho) hrace na hristi, musi
poZadat o fadné stfidani, uzitim odpovidajiciho znameni rukou, které pak bude
zaznamenano do zapisu o utkani. 15.2.2, D11 (5)

Pokud se nesoulad mezi postavenim hracli na hristi a ziznamem postaveni zjisti
pozdéji, musi se druZstvo v chybném postaveni uvést do spravného postaveni.
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Body ziskané souperem zlstdavaji v platnosti, a navic souper ziska bod a bude po-
davat. VSechny body, které druzstvo ziskalo od okamziku chyby az po zjisténi chyby,
se anuluji.

Jestlize je na hfisti zjistén hrac, ktery neni uveden v sestavé druzstva v zapisu o
utkani, body soupefe zUstavaji v platnosti, navic soupef ziska bod a bude podavat.
Chybujici druzstvo ztraci vsechny body a/nebo sety (0:25, v pfipadé potreby) zis-
kané od okamziku, kdy vstoupil do hfisté hrac¢ neuvedeny v zapise o utkani, a za-
roven musi predloZit opraveny zaznam postaveni zakladni sestavy a poslat na
hfisté nového hrace, uvedeného v zapise o utkdni do stejné pozice jako byl hrac,
ktery nebyl uveden v zapise o utkdni. 6.1.2, 7.3.2

SESTAVA DRUZSTVA D4

V okamZiku, kdy podavajici udefi do mice, musi byt hraci obou druzstev rozmis-
téni uvnitf vlastniho pole (vyjma podavajiciho). Hraci pfijimajiciho druzstva musi
byt v souladu s poradim postupu v dobé uUderu do mi¢e podavajicim hracem.
7.6.1,8.1,12.4

Hraci poddvajiciho druZstva mohou v dobé uderu do mic¢e poddvajicim hracem
zaujimat jakoukoliv pozici.

Postaveni hracl je Cislovano nasledovné:

tfi hraci u sité jsou hradi predni fady a zaujimaji postaveni 4 (predni - levy), 3
(predni — stfedni) a 2 (predni — pravy);

zbyvajici tfi jsou hraci zadni rady a zaujimaji postaveni 5 (zadni — levy), 6 (zadni —
stfedni) a 1 (zadni — pravy).

Vztahy mezi postavenimi hraca:
kazdy hrac zadni fady musi byt v postaveni ddle od stfedni ¢ary nez jemu odpovi-
dajici hrac predni rady;
hraci predni i zadni fady musi byt bo¢né rozmisténi v poradi stanoveném pravi-
dlem 7.4.1.

Postaveni hracll je uréeno a fidi se polohou jejich chodidel, dotykajicich se zemé
(posledni kontakt s hraci plochou stanovuje pozice hracd) nasledujicim zpQso-
bem: D4

kazdy hrac zadni fady musi byt na Urovni nebo mit alespon ¢ast svého jednoho
chodidla dale od stfedni ¢ary, nez chodilo blize ke stfedni ¢arfe odpovidajiciho
hrace pfedni fady; 1.3.3, 7.4.2.1, 7.4.3

kazdy pravy (levy) krajni hra¢ musi byt na Grovni nebo mit alespon ¢ast svého jed-
noho chodidla blize k pravé (levé) postranni ¢are, neZ jsou chodidla ostatnich hraca
prednifady. 1.3.2, 7.4.1.2,7.4.2.2, 7.4.3

Po Uderu do mice pfi podani se mohou hraci obou druzstev premistovat a zauji-
mat jakékoliv postaveni ve svém poli a volné zéné.

CHYBA V POSTAVENI D4, D11 (13)

Druzstvo se dopusti chyby v postaveni, neni-li kterykoliv hra¢ ve svém spradvném
postaveni v okamZiku, kdy podavajici udefi do mice. Za chybu v postaveni, s d{i-
sledky jako u nedovoleného stridani, se povazuje i situace, kdy se na htisti nachazi
hrac prostfednictvim nedovoleného stfidani a hra pokracuje. 7.3, 7.4, 15.9
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Dopusti-li se podavajici nékteré z ,chyb pfi poddni” v okamziku uskutec¢néni po-
dani, chyba podavajiciho prevlada nad chybou v postaveni. 12.4, 12.7.1

Stane-li se poddni chybnym po uderu do mice, pocita se chyba v postaveni. 1.27.2
Chyba v postaveni vede k nasledujicim dasledkim:
druZstvo je potrestano bodem a podanim pro soupete; 6.1.3

postaveni hrac¢l musi byt opraveno. 7.3, 7.4

PORADI POSTUPU

Poradi postupu je uréeno zakladni sestavou druzstva a kontrolovano poradim po-
stupu na podani a postavenim hracd béhem setu. 7.3.1, 7.4.1, 12.2

Ziskalo-li ptijimajici druzstvo pravo podavat, jeho hraci postoupi o jedno posta-
veni ve sméru pohybu hodinovych rucic¢ek: hra¢ v postaveni 2 postoupi do posta-
veni 1, aby podaval, hrac¢ v postaveni 1 postoupi do postaveni 6 apod. 12.2.2.2

CHYBA V PORADI{ POSTUPU D11 (13)

Chyba v potadi postupu hracii nastane, neni-li PODANI provedeno v souladu s
poradim postupu. Vede k nasledujicim dlsledkdm v poradi: 7.6.1, 12

zapisovatel prerusi rozehru zvukovym znamenim; souper ziskd bod a nasledujici
podani; 6.1.3

Pokud se na chybu poradi postupu pfijde az po skonéeni rozehry, ktera se zacala s
chybou pofadi postupu, soupefi se pridéli jen jeden bod bez ohledu na vysledek
odehrané rozehry;.

poradi postupu hracl druzstva, které se dopustilo chyby, musi byt opraveno; 7.6.1

V souvislosti s tim by mél zapisovatel urcit presny okamzik, kdy doslo k chybé, a
vSechny body ziskané chybujicim druzstvem od tohoto okamziku jsou zruseny.
Body ziskané souperem z(stavaji zachovany. 25.2.2.2

Pokud tento okamZik nelze presné urcit, ziskané body se nerusi a jedinym trestem
je bod a podani pro soupere. 6.1.3
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KAPITOLA 4

CINNOSTI VE HRE

SITUACE VE HRE

MIC VE HRE

Mic je ve hie od okamZziku Uderu do mice pti podani povoleném prvnim rozhod¢im.
12,12.3

MiC MIMO HRU

Mic¢ je mimo hru v okamZiku chyby, odpiskané jednim z rozhodcich, jestlize nenastala
chyba v okamZziku odpiskani.

MIC V HRISTI D11 (14), D12 (1)

Mic¢ je v hristi“, jestli se néjaka ¢ast mice, v jakémkoliv okamziku pfi kontaktu s povr-
chem, dotkne hftisté véetné jeho vymezujicich ¢ar. 1.1, 1.3.2

MiC ,MIMO*

Mi¢ je ,mimo“, kdyz:

jsou vSechny ¢asti mice, které se dotknou hraci plochy, zcela mimo ¢ary vymezujici
h¥isté; 1.3.2, D11 (15), D12 (2)

se dotkne predmétu v né hristé, stropu nebo osoby, ktera je mimo hru; D11 (15), D12
(4)

se dotkne antének, provaz(, sloupkl nebo sité vné postrannich pasek; 2.3, D3, D5a,
D11 (15), D12 (4)

preleti svislou rovinu sité bud c¢astecné, nebo zcela mimo prostor preletu, vyjma situ-
ace dle pravidla 10.1.2; 2.3, D5a, D5a, D11 (15), D12 (4)

preleti zcela spodni prostor preletu pod siti. 23.3.2.3f, D5a, D11 (22)

HRA MiCEM

Kazdé druzstvo musi hrat uvnitf své vlastni hraci plochy a prostoru (vyjma pravidla
10.1.2). Mic vSak mUze byt zahran zpoza své vlastni volné zény a nad stolkem zapiso-
vatele v jeho celé §iti. D1b

ODBITI DRUZSTVA
Odbiti je jakykoliv dotek hrace s micem ve hte.

Kazdé druzstvo muize k vraceni mice pres sit pouzit maximalné tfi odbiti (i po bloku).
Pokud poutije vice odbiti, dopusti se chyby ,,CTYRI ODBITI“ 14.4.1

NASLEDNE DOTEKY

Hra¢ nesmi odbit mi¢ dvakrat po sobé (vyjma Pravidel 9.2.3, 14.2 a 14.4.2). 9.2.3,
14.2,14.4.2
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SOUCASNE DOTEKY
Dva nebo tfi hraci se mohou dotknout mice soucasné.

Dotknou-li se dva (nebo tfi) spoluhraéi mice soucasné, je to pocitano jako dvé
(nebo tfi) odbiti (vyjma pti blokovani). Pokud se snaZi vice hracd zahrat mic, ale
pouze jeden se jej skutecné dotkne, je zapocitdno pouze jedno odbiti. Jestlize se
hradi srazi, neni to chyba.

Dotknou-li se oba soupefi mice nad siti soucasné a mic¢ zlstane ve hre, druZstvo,
které ziskdva mic, ma pravo na dalsi tfi odbiti. Leti-li takovy mi¢ ,mimo*, je to chyba
druZstva na opacné strané.

Jestlize soudasné odbiti obou souperd nad siti vede k prodlouzenému doteku s
mic¢em, hra pokracuje.
ODBITI S DOPOMOCI

K odbiti mice neni hraci na hraci plose dovoleno pouzit dopomoci kteréhokoliv
spoluhrace nebo vystoupit na jakykoliv predmét i zatizeni. 1

Avsak hrac, jehoz pocinani by vzapéti vedlo k chybé (chybnému doteku sité nebo
k prekroceni stfedni ¢ary apod.), mize byt spoluhracem zastaven nebo zadrzen.
1.3.3,11.4.4

CHARAKTERISTIKY ODBIT{

Mic se mGZe dotknout kterékoliv ¢asti téla:

Mi¢ nesmi byt chycen a/nebo hozen. MUze se odrazit kterymkolivsmérem. 9.3.3, D11
(16)

Mic se mlZe dotknout rlznych ¢asti téla, pouze nastanou-li doteky soucasné.
Vyjimky:
pfi blokovani mohou nastat nasledné doteky jednoho nebo vice blokujicich za pred-

pokladu, Ze se vyskytnou v pribéhu jedné akce; 14.1.1, 14.2

pfi prvnim odbiti mi¢e druzstvem se miZe mi¢ dotknout postupné rliznych casti téla
za predpokladu, Ze se tyto doteky vyskytnou v pribéhu jedné akce. 9.1, 14.4

CHYBY PRI HRE MICEM
CTYRI ODBYTI: druZstvo odbije mi¢ étyfikrat, nei jej vrati. 9.1, D11 (18)

ODBITI S DOPOMOCI: k odbiti mi¢e uvnitf hraci plochy pouZije hra¢ dopomoci spolu-
hrace nebo pfitom vystoupi na jakykoliv predmét ¢i zafizeni. 9.1.3

CHYCENI: mi¢ je chycen a/nebo hozen, pfi odbiti se neodrazi. 9.2.2, D11 (16)

DVOJDOTEK: hrac se dotkne mice dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné riiz-
nych ¢asti jeho téla. 9.2.3, D11 (17)
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10 Mi€ NA SiTI
10.1  PRELET MICE PRES SiT

10.1.1 Miézahrany do pole soupefe musi preletét sit uvnitf prostoru preletu. Prostor preletu
je Cast svislé roviny sité vymezeny nasledovné: 2.4, 10.2, D5a

10.1.1.1 dole hornim okrajem sité; 2.2
10.1.1.2  po stranach anténkami a jejich pomysinym prodlouZzenim; 2.4
10.1.1.3 nahore stropem.

10.1.2 Mi¢, po prvnim uderu druZstva, ktery preletél svislou rovinu sité do souperovy volné
z6ny zcela nebo ¢asteéné vnéjsim prostorem preletu, mlze byt v ramci povoleného
poctu odbiti druzstva zahrdn zpét za predpokladu, zZe: 9.1, D5b

10.1.2.1 se hrac¢ nedotkne souperova pole (vyjma Pravidla 11.2.2.1); 11.2.2

10.1.2.2 mic hrany zpét, preleti svislou rovinu sité opét zcela nebo ¢astecné vnéjsim pro-
storem preletu na téZe strané hristé — pokud ne, je mi¢ v autu. DruZstvo soupefe
nesmi takové akci branit; 11.4.4, D5b

10.1.2.3 mic¢ odbity do souperovy volné zony zcela nebo ¢aste¢né vnéjsSim prostorem pre-
letu, po druhém nebo tfetim odbiti druzstva, nemuze byt zahran zpét a bude po-
souzen jako AUT v momenté, kdy prekrodi svislou rovinu sité. D5b

10.1.3 Mic, ktery sméruje do souperova pole spodnim prostorem preletu, je ve hie az do
okamZiku, kdy zcela preleti svislou rovinu sité. 23.3.2.3f, D5a, D11 (22)

10.2  MIC, KTERY SE DOTKNE SITE
Pfi preletu sité se ji mi¢ mlze dotknout. 10.1.1

10.3  MICVSITI

10.3.1 Mic zahrany do sité muiZe byt znovu zahrdn, avsak v ramci povolenych tfi odbiti druz-
stvem. 9.1

10.3.2 Protrhne-li mic oko sité nebo ji strhne dold, rozehra je anulovana a opakuje se.

11 HRAC U SITE
11.1  PRESAHNUTI PRES SiT

11.1.1 Pfi bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za predpokladu, Ze
neprekazi soupeti ve hie pred jeho Uto¢nym Uderem. 14.1, 14.3

11.1.2 Hradije dovoleno presahnout rukou za sit po jeho Utoéném Uderu za predpokladu, ze
uder do mice byl proveden ve vlastnim hracim prostoru a mi¢ neni chycen nebo ho-
zen.

11.2  PRONIKNUTI POD SITi

11.2.1 Pronikat pod siti do prostoru soupefe je dovoleno za predpokladu, Ze se tim neprekazi
soupefi ve hre.

11.2.2 Proniknuti do soupefova pole za stfedni ¢aru: 1.3.3, 11.2.2.1, D11 (22)

11.2.2.1 dotknout se soupetova pole nohou(ama) je dovoleno za predpokladu, Ze ¢ast pro-
nikajici(ch) nohy(ou) zlstane bud’ ve styku se stfedni ¢arou, nebo pfimo nad ni a
tato akce nebrani soupefi ve hre; 1.3.3, D11 (22)

23
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dotknout se souperova pole jakoukoliv jinou ¢asti téla nad chodidly je dovoleno za
predpokladu, Ze se tim neprekazi soupefi ve hre. 1.3.3, 11.2.2.1, D11 (22)

Hra¢ maze vstoupit do souperova pole poté, co se mi¢ dostal mimo hru. 8.2

Hra¢ maze proniknout do souperovy volné zény za predpokladu, Ze nepiekazi soupefi
ve hre.

DOTEK SITE

Dotek sité hraéem mezi obéma anténkami, v prlbéhu akce hrani mice, je chybou.
11.4.4, 23.3.2.3c, 24.3.2.3, D3

Akce hrani mi¢em zahrnuje (mimo jiné) vyskok, ider (nebo pokus) a bezpecny dopad
hrace do okamziku, kdy je pfipraven na novou akci.

Hrac se mlze dotknout sloupkd, provazl nebo jakychkoliv jinych pfedmétl vné an-
ténky, véetné vlastni sité za predpokladu, Ze tento dotek neprekazi ve hre (vyjma Pra-
vidla 9.1.3). D3

Je-li mi¢ zahran do sité a je pfi¢inou toho, Ze se sit dotkne soupere, nejedna se o
chybu.
CHYBY HRACE U SITE

Hrac se v prostoru soupere dotkne mice nebo protihrace pred soupefovym utocnym
Gderem. 11.1.1, D11 (20)

Hrac prekdzi soupefi ve hre, kdyz pronikne do prostoru soupere pod siti. 11.2.1
Hrac¢ pronikne zcela nohou(ma) do pole soupefe. 11.2.2.2, D11 (22)
Hrac prekazi soupefi ve hie tim, Ze (mimo jiné): D11 (19)

— dotkne se sité mezi anténkami nebo anténky v prabéhu
jeho/jeji akce hrani micem, 11.3.1

— poutije sit mezi anténkami jako podporu nebo jako pomoc ke stabili-
zaci

— dotekem sité si vytvori neférovou vyhodu nad soupefem

— provede akci, kterad brani opravnénému pokusu soupere hrat mic,

— drZeni/chytani se sité

Kterykoliv hrag, ktery je v blizkosti hraného mice a ktery se ho snaZi zahrat, je pova-
Zovan za Ucastnika akce hrani mice, a to i v pfipadé, Ze se mice nedotkne.

Avsak dotek sité vné anténky neni povaZzovan za chybu (vyjma Pravidla 9.1.3.)
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121
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12.1.2

12.2
12.2.1

12.2.2

PODANI

Podani je uvedeni mi¢ do hry zadnim pravym hracem, ktery je v zné podani. 1.4.2,
8.1,124.1

PRVNI PODANI V SETU

Prvni podani v prvnim setu, stejné jako v rozhodujicim patém setu, provadi druzstvo
urcené losovanim. 6.3.2, 7.1

Dalsi sety budou zahajeny podanim druZstva, které nepoddvalo prvni v ptedchozim
setu.
PORADI POSTUPU NA PODANI

Hraci musi dodrZovat pofadi postupu na podani uvedené na zdznamu postaveni za-
kladni sestavy. 7.3.1, 7.3.2

Po prvnim podani v setu se podavajici hrac uréuje nasledovné: 12.1

12.2.2.1 vyhraje-li podavajici druzstvo rozehru, hra¢ (nebo sttidajici hrac), ktery podaval

predtim, podava znovu; 6.1.3, 15.5

12.2.2.2  vyhraje-li pfijimajici druzstvo rozehru, ziskdva pravo poddvat a pred uskute¢nénim

12.3

12.4
1241

12.4.2

12.4.3

12.4.4

12.4.5

12.5
1251

12.5.2
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podani postoupi dle poradi postupu. Podavat bude hrac, ktery postoupi z posta-
veni 2 (predni pravy) do postaveni 1 (zadni pravy). 6.1.3, 7.6.2
POVOLENI PODANI
Prvni rozhodc¢i povoli podani, jakmile zkontroluje, Ze obé druZstva jsou pfipravena ke
hie a podavajici drzi mic. 12, D11 (1)
PROVEDENI PODANI D11 (10)

Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv ¢asti paZze poté, co byl nadhozen
nebo pustén z ruky(ou).

Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mice. Dribling nebo pohyb mice v rukou
je povolen.

V okamziku Uderu do mice pfi podani nebo odrazu pfi podani ve vyskoku se podavajici
nesmi dotykat hristé (vCetné koncové cary) nebo povrchu hraci plochy mimo zénu
podani. 1.4.2, 29.2.1.4, D11 (22), D12 (4)

Po uderu muzZe hrac vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do hristé.

Podavaijici hra¢ musi udefit do mice v priilbéhu osmi sekund po zapiskani prvniho roz-
hod¢iho, jimz dava pokyn k podani. 12.3, D11 (11)

Podani provedené pred zapiskanim rozhodc¢iho je anulovano a opakuje se. 12.3

CLONENI D6, D11 (12)

Hraci podavajiciho druzstva nesméji individualnim nebo skupinovym clonénim branit
soupeti ve vyhledu na uder pfi poddani a drahu letu mice. 12.5.2
Hrac¢ nebo skupina hracl podavajiciho druzstva vytvati clonu tim, Ze pohybuji pazemi,

skacou nebo se pohybuji stranou v dobé provadéni podani nebo se ve stoje seskupuji
s tim, aby timto zakryli dder do mice pfi podani a drahu letu mi¢e do okamziku, kdy
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12.5.3

12.6
12.6.1

mic prekroci svislou rovinu sité. Pokud je pro pfijimaci druzstvo jedno z toho viditelné,
tak se nejedna o clonéni. 12.4, D6

Jakykoliv hra¢ podavajiciho druzstva nesmi pfi podani zvedat ruce nad hlavu, dokud
mi¢ neprekrodi svislou rovinu sité. 12.4, 12.5.2, D6, D11 (12)

Prvni rozhod¢i miZe prostfednictvim kapitana ve hfe upozornit druzstvo, pokud si
mysli, Ze se jedna o Umyslné clonéni.

CHYBY USKUTECNENE V PRUBEHU PODANI

Chyby pfi podani.

Nasledujici chyby vedou ke zméné podani, i kdyZ je souper v chybném postaveni. Po-
davajici: 12.2.2.2, 12.7.1

12.6.1.1 porusi poradi postupu na podani, 12.2

12.6.1.2 neprovede poddni spravné. 12.4

12.6.2

12.6.2.1

12.6.2.2
12.6.2.3

12.7
12.7.1

12.7.2

13
131
13.11

13.1.2

13.1.3
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Chyby po uderu do mice pfi podani.

Po spravné provedeném uderu do mice se stava podani chybnym (pokud néktery hrac
neni v chybném postaveni), jestlize mic: 12.4, 12.7.2

se dotkne hrace podavajiciho druzstva nebo nepfeleti zcela svislou rovinu prosto-
rem preletu; 8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, D11 (19)

leti “mimo”; 8.4, D11 (15)
preleti nad clonou. 12.5, D11 (12)

CHYBY PRI PODANI A V POSTAVENI

Pokud se podavajici dopusti chyby v okamziku uderu do mice pfi podani (nespravné
ho provede, porusi pofadi postupu apod.) a soupef je v chybném postaveni, pak je
sankcionovana chyba pfti podani. 7.5.1, 7.5.2, 12.6.1

Naopak, pokud je podani provedeno spravng, ale stdva se nasledné chybnym (leti
mimo, je clonéno apod.), chyba v postaveni nastala prvni a je sankcionovana. 7.5.3,
12.6.2

UTOCNY UDER
CHARAKTERISTIKA UTOCNEHO UDERU 12, 14.1.1

Vsechny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupere, kromé podani a bloku jsou
povaZovany za Utoc¢né udery.

Béhem uto¢ného uderu je dovoleno uliti, pouze je-li mi¢ odbit Cisté a neni chycen
nebo hozen. 9.2.2

Utoény Uder je dokonéeny v okamziku, kdy mi¢ preleti zcela svislou rovinu sité nebo
se dotkne soupere.
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13.2 OMEZENi UTOCNEHO UDERU

13.2.1 Hrac predni fady smi dokoncit Utocny uder v jakékoliv vySce za predpokladu, ze dotek
mice nastal uvnitt vlastniho hraciho prostoru (vyjma Pravidel 13.2.4 2 13.3.6). 7.4.1.1

13.2.2 Hrad zadni fady mize dokondit atocny Uder v jakékoliv vySce zpoza predni zony: 1.4.1,
7.4.1.2,19.3.1.2, D8

13.2.2.1 pfiodrazu se noha(y) hrace nesmi dotknout Utocné cary ani ji prekrocit; 1.3.4
13.2.2.2 po uderu mize hra¢ dopadnout do pfedni zény. 1.4.1

13.2.3 Hrad zadni fady miZze také dokoncit Utocny uder z predni zény, je-li v okamZiku doteku
mic castecné pod Urovni horniho okraje sité. 1.4.1, 7.4.1.2, D8

13.2.4 Zadnému hraci neni dovoleno dokonéit Gto¢ny Uder ze soupefova podani, jestlize je
mic v pfedni zoné a zcela nad Urovni horniho okraje sité. 1.4.1

13.3  CHYBY PRIUTOCNEM UDERU

13.3.1 Hrac udefi do mice uvnitt hraciho prostoru druzstva soupere. 13.2.1, D11 (20)

13.3.2 Hrac zahraje mic¢ ,mimo*“. 8.4, D11 (15)

13.3.3 Hrac zadni fady dokonci Utocny Uder z predni zény, je-li v okamziku uderu mic zcela
nad Urovni horniho okraje sité. 1.4.1, 7.4.1.2, 13.2.3, D11 (21)

13.3.4 Hrac dokonci utoény uder ze soupefova podani, jestlize je mi¢ v pfedni zéné a zcela
nad urovni horniho okraje sité. 1.4.1, 13.2.4, D (21)

13.3.5 Libero dokonci uto¢ny uder, jestlize je mi¢ v okamzZiku Uderu zcela nad Urovni horniho
okraje sité. 19.3.1.2, 23.3.2.3d, D11 (21)

13.3.6 Hrac dokonci uto¢ny uder zcela nad drovni horniho okraje sité, jestlize k nému smé-
fuje mi¢ zahrany liberem vrchnim odbitim prsty ve své predni zéné. 1.4.1, 19.3.1.4,
23.3.2.3¢, D11 (21)

14 BLOK
14.1 BLOKOVANI

14.1.1 Blokovani je ¢innost hraca v blizkosti sité, jejimz ucelem je zabranit preletu mice od
soupere tim, Ze sdhnou vyse, nezZ je horni okraj sité bez ohledu na vysku dotyku s
micem. Dokoncit blok je dovoleno pouze hrac¢lim predni rady, ale v okamziku doteku
s micem musi byt jakakoliv ¢ast téla vys nez horni okraj sité. 7.4.1.1

14.1.2 Pokus o blok

Pokus o blok je ¢innost blokovani, pfi niz nedojde k doteku mice.
14.1.3 Dokonceny blok

Blok je dokonéeny, kdykoliv se blokujici hra¢ dotkne mice. D7
14.1.4 Skupinovy blok

Skupinovy blok je uskute¢nén dvéma nebo tfemi hraci, ktefi jsou blizko sebe, a je dokoncen,
kdyZ se jeden z nich dotkne mice.

27
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DOTEK BLOKU

U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nasledné (rychlé a spojité) doteky za
predpokladu, Ze jsou uskutecnény v pribéhu jedné akce. 9.1.1, 9.2.3

BLOKOVANI V PROSTORU SOUPERE D11 (20)

Pfi blokovani muize hra¢ umistit své ruce a paZze za sit za predpokladu, Ze jeho ¢innost ne-
prekdzi soupefi ve hie. Neni tedy dovoleno dotknout se mice za siti pfed tim, nez soupefr
provedl|/uskutecnil toény ader. 13.1.1

BLOK A ODBITIi DRUZSTVA

Dotek mice pfi bloku neni zapocitan jako odbiti druzstva. Ndsledné, po doteku mice na bloku
ma druZstvo pravo na tfi odbiti k vraceni mice. 9.1, 14.4.2

Prvni odbiti po bloku miZe byt provedeno kterymkoliv hracem véetné toho, ktery se dotkl mice
pfi bloku. 14.4.1
BLOKOVANI PODANI 12, D11 (12)

Blokovat soupefovo podani je zakdzano

CHYBY BLOKOVANI D11 (20)

Blokujici se dotkne mice v prostoru SOUPERE pred Gtoénym tGderem sou-
pere. 14.3

Hrac zadni fady nebo libero dokonci blok, nebo se dokonéeného bloku zu-
Castni. 14.1, 14.5, 19.3.1.3

Blokovani souperova podani. 14.5, D11 (12)
Mic od bloku leti ,mimo“. 8.4
Blokovani mice v prostoru soupere z vnéjsi strany anténky.

Libero se pokusi o blok sdm nebo se zucastni pokusu o skupinovy blok.
14.1.1, 19.3.1.3

KAPITOLA 5

PRERUSENI, ZDRZOVANI A PRESTAVKY

PRERUSENI

Pferuseni je ¢as mezi jednou dokonéenou rozehrou a zapiskdanim prvniho rozhod¢iho
na dalsi podani. 6.1.3, 8.1, 8.2, 15.4, 15.5, 24.2.6

Radna preruseni hry jsou pouze ODDECHOVE CASY a STRIDANI.

POCET RADNYCH PRERUSENI HRY

Kazdé druzstvo mlze v jednom setu Zzadat maximalné dva oddechové Casy a Sest stfi-
dani. 6.2, 15.4, 15.5
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POSLOUPNOST RADNYCH PRERUSENI HRY

Zadost o jeden nebo dva oddechové ¢asy a jedna zadost o stiidani mGze u kazdého
druzZstva nasledovat po sobé v priibéhu téhoz preruseni. 15.4, 15.5

Avsak druZstvu neni dovoleno uskutecnit opakovanou Zadost o stfidani v priibéhu té-
hoZ preruseni. Dva nebo vice hrac¢l maze byt stfidano ve stejny okamzik v priibéhu
jedné Zadosti. 15.5, 15.6.1

Mezi dvéma samostatnymi zddostmi o stfidani stejnym druzstvem musi byt dokon-
¢ena rozehra. (Vyjimka: vynucené stfidani kvlli zranéni nebo vylouéeni/diskvalifikaci
(15.5.2,15.7, 15.8)). 6.1.3, 15.5

Neni dovoleno Zadat o jakékoliv fadné preruseni hry poté, co byla pfedchozi Zddost
zamitnuta a sankcionovana napomenutim za zdrZovani ve stejném preruseni (tzn.
pred koncem nésledujici dokoncené rozehry). 16.1.2

ZADOST O RADNA PRERUSENI HRY

Radna prerugeni hry mohou byt pozadovana trenérem nebo, pfi absenci trenéra, asis-
tentem trenéra nebo kapitdnem ve hre, a to pouze jimi. 5.1.2.3, 5.2.3.3, 5.3.2, 15
Stridani pred zacatkem setu je dovoleno a musi byt zaznamenano jako rfadné stridani
pro tento set. 7.3.4

ODDECHOVE CASY

Zadost o oddechovy ¢as musi byt vznesena odpovidajicim znamenim rukou, kdy? je
mi¢ mimo hru a pred zapisknutim na podani. VSechny vyZzadané oddechové Casy trvaji
30 vtefin. 6.1.3, 8.2, 12.3, D11 (4)

Pro svétové a oficialni soutéZe FIVB muze byt délka/doba oddechového €asu upra-
vena dle pozadavku poradatele pouze se souhlasem FIVB.

Pro svétové a oficidlni soutéze FIVB je povinnost pro Zadost o oddechovy cas pouzit
zvukové znameni a poté znameni rukou.

Béhem vsech oddechovych ¢ast musi hraci ve hie odejit do volné zéony pobliz své
lavicky. D1a

STRIDANI
Sttidani je ¢innost, pfi niz hrac, vyjma libera nebo hrace vyménéného liberem, po

zaznamenani zapisovatelem vstoupi do htisté a zaujme postaveni jiného hrace, ktery
musi v tomto okamziku hristé opustit. 19.3.2.1, D11 (5)

Kdyz je stfidani vynuceno z divodu zranéni hrace ve hie, pak toto musi byt doprova-
zeno uzitim odpovidajiciho znameni rukou trenérem (nebo kapitdnem ve hre).
5.1.2.3,5.2.3.3,6.1.3,8.2, 12.3, D11 (5)

OMEZENI STRIDANI

Hrac zakladni sestavy mUze opustit hru, ale pouze jedenkrat za set, a vstoupit zpét do
hry, ale jenom jedenkrat za set, a to pouze na své plvodni misto v zakladni sestavé.
7.3.1

Sttidajici hra¢ mize vstoupit do hry na misto hrace zakladni sestavy, ale pouze jednou
za set, a mlize byt stfidan zpét tim stejnym hracem zakladni sestavy. 7.3.1
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15.7

15.8

15.9

15.9.1

15.9.2

15.9.2.1
15.9.2.2
15.9.2.3

15.10
15.10.1
15.10.2

15.10.3.

15.10.3.
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VYJIMECNE STRIDANI
Hrac¢ (vyjma libera), ktery nemuze pokracovat ve hie z dlivodu zranéni/zdravotni in-
dispozice nebo vylouéeni/diskvalifikace musi byt vystfidan fadné. Pokud to neni

mozné, je druistvo opravnéno pouzit VYJIMECNE stfidani nad omezeni pravidlem
15.6. 15.6, 19.4.3, 21.3.2, 21.3.3, D11 (5)

Vyjimecéné stfidani znamena, Ze kterykoliv hraé, ktery neni v okamziku zranéni/zdra-
votni indispozice/vylouceni/diskvalifikace na htisti, vyjma libera, druhého libera nebo
jim vyménéného hrace, mize byt stfidan do hry misto zranéného/zdravotné indispo-
novaného / vylouceného / diskvalifikovaného hrace. Vysttidanému zranénému / zdra-
votné indisponovanému / vylou¢enému hraci neni povoleno se vratit do utkani.
Vyjimecéné stfidani nemuze byt v Zadném pripadé pocitano jako radné stridani, ale
ma byt zaznamenano v zdpise o utkani jako soucast celkového poctu sttidani v setu a
v utkani.

STRIDANI PRI VYLOUCENi NEBO DISKVALIFIKACI

VYLOUCENY nebo DISKVALIFIKOVANY hra¢ musi byt okamzité vystfidan Fadnym stfi-
danim. Pokud toto neni moZné, ma druZstvo pravo vyuZzit vyjimecné stridani. Pokud
to neni mozné, je jeho druistvo prohlaseno za NEUPLNE. 6.4.3, 7.3.1, 15.6, 15.7,
21.3.2,21.3.3, D11 (5)

NEDOVOLENE STRIDANI

Stridani je nedovolené, pokud prekroci omezeni uréena pravidlem 15.6 (vyjma situ-
ace dle pravidla 15.7) nebo se ho zucastni hrac, ktery neni uveden v sestavé druzstva
v zapise o utkani.

Pokud se druZstvo dopustilo nedovoleného stfidani a hra byla zahajena, postupuje se
nasledujicim zplsobem v tomto poradi: 8.1, 15.6

druzstvo je potrestano bodem a podanim pro soupere, 6.1.3
stfidani musi byt opraveno,

body ziskané chybujicim druzstvem od okamziku chybného stfidani jsou zruseny.
Body soupefre zlstavaji v platnosti.

POSTUP PRI STRIDANI
Stfidani musi byt provedeno v zéné stfidani. 1.4.3, D1b

Stfidani musi trvat pouze dobu nezbytnou pro zéaznam stfidani do zapisu o utkani a
umoznéni vstupu a odchodu hracd. Za skute¢nou Zadost o stfidani se povazuje, kdyz
hrac(i) v fadném preruseni hry vstoupi do zény sttidani pripraven(i) ke hre. Trenér
nemusi pro stfidani pouzit znameni rukou, kromé ptipadu, kdy se jedna o stfidani
pti zranéni/zdravotni indispozici nebo pred za¢atkem setu. 15.10, 24.2.6, 25.2.2.3

1 Za skutecnou Zadost o stfidani se povazuje, kdyz hrac(i) v rddném preruseni hry
vstoupi do zdny stiidani pripraven(i) ke hie. Trenér nemusi pro stfidani pouZit zna-
meni rukou, kromé pfipadu, kdy se jednd o stfidani pf¥i zranéni/zdravotni indispo-
zici nebo pred zacatkem setu.

2 Jestlize v okamziku Zadosti neni hrac ptipraven, stfidani neni povoleno a druzstvo
je sankciovdno za zdrZovani. 16.2, D9
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15.10.3.3 Z&dost o stiiddni je pFizndna a ozndmena zapisovatelem nebo druhy rozhodéim
zvukovym znamenim, respektive zapiskanim. Druhy rozhoddi stfidani povoluje.
24.2.6

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB jsou k zajisténi plynulosti stfidani pouzi-

vany tabulky s €isly (s vyjimkou, kdy jsou pouzivana elektronicka zafizeni prenasejici
data k zapisovateli).

15.10.4 Jestlize druistvo zamysli uskutecnit vice neZ jedno stfidani, musi vSichni stfidajici
hracdi vstoupit do zény stfidani ve stejny okamzik, aby to bylo povazovano za jednu
Zadost. V tomto pfipadé musi byt jednotlivd stfidani provedena postupné, jedna
dvojice hracd po druhé. Jestlize jedno z nich je nedovolené, pak to (ta), které je/jsou
dovolené/a se povoli a nedovolené/a je/jsou odmitnuto/a a je/jsou predmétem
sankce za zdrzovani. 1.4.3, 15.2.2

15.11 NEOPRAVNENE ZADOSTI

15.11.1 Je neoprdvnéné zadat o radné preruseni hry: 15

15.11.1.1 béhem rozehry nebo v okamziku, ¢i po zapiskani na podani, 12.3
15.11.1.2 neopravnénym ¢lenem druzstva, 5.1.2.3, 5.2.3.3

15.11.1.3 pro druhé stfidani téhoz druZstva ve stejném preruseni (tzn. pred koncem nasle-
dujici dokonéené rozehry) s vyjimkou zranéni/ zdravotni indispozice/vylou-
¢eni/diskvalifikace hrace ve hte, 15.2.2, 15.2.3, 15.8, 16.1, 25.2.2.6

15.11.1.4 po vycerpani povoleného poctu oddechovych casu a stfidani. 15.1

15.11.2 Prvni neopravnéna Zzadost druZstva v utkani, kterd neovlivni nebo nezdrzi hru, musi
byt zamitnuta, ale musi byt zaznamenana do zapisu o utkani bez jakychkoliv dalSich
dlsledkud: 16.1, 25.2.2.6

15.11.3 Jakakoliv dalsi neopravnénd zadost stejného druzstva v utkani znamena zdrzovani.
16.1.4, D11 (25)
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16
16.1

16.1.1
16.1.2
16.1.3
16.1.4
16.1.5

16.2
16.2.1

ZDRZOVANI HRY
ZPUSOBY ZDRZOVANI

Neopravnéna ¢innost druZstva, kterd brani znovuzahdjeni hry, je zdrZzovani a mezi ji-
nym zahrnuje:

zdrzovani fadnych preruseni hry; 15.10.2
prodluzovani preruseni i po pokynu k zahajeni hry; 15
Zadost o nedovolené stridani; 15.9

opakovani neopravnéné zadosti; 15.11.3

zdrzovani hry ¢lenem druzstva.

SANKCE ZA ZDRZOVANI D9

“Napomenuti za zdrZzovani ” a “trest za zdrZzovani ” jsou sankcemi druZstva.

16.2.1.1  Sankce za zdrZovani zUstavaji v platnosti po celé utkani. 6.3

16.2.1.2  VSechny sankce za zdrzovani jsou zaznamenany do zapisu o utkani. 25.2.2.6

16.2.2

16.2.3

16.2.4

17
17.1
17.11

17.1.2

17.2

17.3
1731
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Prvni zdrZzovani v utkdni kterymkoliv ¢lenem druZstva je sankcionovano ,,NAPOME-
NUTIM ZA ZDRZOVANI“. 4.1.1, D11 (25)

Druhé a kazdé nésledujici zdrzovani jakéhokoliv typu kterymkoliv ¢lenem téhoz druz-
stva ve stejném utkani znamend chybu a je sankcionovéno ,TRESTEM ZA ZDRZO-
VAN{“: bodem a podanim pro soupefte. 6.1.3, D11 (25)

Sankce za zdrZovani, uloZené pred a mezi sety, maji platnost v nasledujicim setu. 18.1

VYJIMECNA PRERUSENI HRY
ZRANENI/ZDRAVOTNI INDISPOZICE 8.1

Vyskytne-li se vaZzna udélost/draz v dobé, kdy je mic¢ ve hie, musi rozhod¢i okamzité
prerusit hru a povolit zdravotni pomoci vstoupit do hfisté.

Rozehra se opakuje. 6.1.3

Jestlize nemUze byt zranény/zdravotné indisponovany hrac vysttidan radné nebo vy-
jimecné, je mu poskytnut ¢as na zotaveni v trvani tfi minut, ale stejnému hraci ne
vickrat neZ jednou v utkani. 15.6, 15.7, 24.2.8

Jestlize se hrac nezotavi, je jeho druzstvo prohlaseno za neuplné. 6.4.3, 7.3.1
VNEJSI ZASAH

Vyskytne-li se béhem hry jakykoliv vnéjsi zasah, musi byt hra zastavena a rozehra opa-
kovédna. 6.1.3, D11 (23)

PRODLOUZENA PRERUSENI

Je-li utkani preruseno vlivem nepredpokladanych okolnosti, prvni rozhod¢i, pofadatel
a fidici vybor (jury), je-li zfizen, musi rozhodnout o opatfenich k obnové normalnich
podminek. 23.2.3
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17.3.2 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichz celkova délka trvani neprekrodi
Ctyfi hodiny: 17.3.1

17.3.2.1  pokracuje-li hra na stejném hfisti, pferuseny set pokracuje se stejnym poctem do-
sazenych bodl, stejnymi hraci (vyjma téch vyloucenych nebo diskvalifikovanych) a
ve stejnych postavenich. Vysledky odehranych set( zGstévaji v platnosti; 1, 7.3

17.3.2.2 pokracuje-li hra na jiném hfisti, je pferuseny set anulovan a hran znovu se stejnymi
¢leny druZstva a se stejnymi zakladnimi sestavami (vyjma téch vyloucenych nebo
diskvalifikovanych) a se zachovanim zdznamu vsech sankci. Vysledky odehranych
set( z(stavaji v platnosti. 7.3, 21.4.1, D9

17.3.2.3 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice preruseni, jejichz celkova délka trvani prekroci
Ctyfi hodiny, je celé utkani opakovano.

18 PRESTAVKY A VYMENA POLI
18.1  PRESTAVKY
Prestavka je ¢as mezi sety. VSechny prestavky trvaji tfi minuty. 4.2.4

Po dobu téchto prestdvek se uskutecni vyména poli a zdznam postaveni zakladnich
sestav druzstev do zapisu o utkani. 7.3.2, 18.2, 25.2.1.2

Na Zadost poradatele mizZe byt prestavka mezi druhym a tfetim setem prodlouzena
oprdvnénou osobou az na 10 minut.
18.2 VYMENA POLIi D11 (3)

18.2.1 Druzstva si méni pole po kazdém setu. Toto pravidlo se neuplatni pfed rozhodujicim
setem. 7.1

18.2.2 V rozhodujicim setu, jakmile jedno druzstvo dosahne osmi bodd, si druzstva bez zdr-
Zovani vymeéni pole a postaveni hracli se nezméni. 6.3.2, 7.4.1, 25.2.2.5

Neni-li vyména poli provedena v okamziku, kdy druZstvo ve vedeni dosdhne osmi
bod(, musi se uskutecnit okamzité, jakmile byla chyba zjisténa. Bodovy stav setu v
okamziku vymeény z(stane zachovan.

KAPITOLA 6

HRAC LIBERO

19 HRAC LIBERO
19.1  URCENI LIBERA 5

19.1.1 Kazdé druZstvo ma pravo urdit ze seznamu hracl uvedenych v zapise o utkani aZ dva
specializované obranné hrace: Libera. 4.1.1

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB kategorie dospélych, pokud ma druistvo
vice neZz 12 hracl zaznamenanych do zapisu o utkani je povinnost mit v sestavé
druzstva DVE Libera.
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19.1.2

19.1.3

19.2

19.3
19.3.1

Vsechna Libera musi byt zaznamendna do zapisu o utkani do zvlastnich radk( k tomu
urcenych. 5.2.2, 25.2.1.1, 28.2.1.1

Libero na hfisti je aktivni libero. Jestlize ma druzstvo dalsi Libero, je druhym Liberem
druzstva.

Na hristi mGze byt v kterykoliv okamZik pouze jedno Libero.

VYSTROJ 4.3

Libero(a) musi mit obleceno(a) Ubor (nebo vestu/naviek pro nové uréené libero),
ktery ma odlisné dominantni barvu od jakékoliv barvy Uboru ostatnich ¢lent druzstva.
Ubor musi jasné kontrastovat s ostatnimi ¢leny druzstva. Obé Libera mohou mit vza-
jemné od sebe odlisnou vystroj a od ostatnich ¢lend druZstva.

Ubor Liber musi mit stejné &islovani s ostatnimi €leny druZstva.

vvs

Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB ma nové urcené Libero, pokud je to
mozné, obleéen dres stejného provedeni a barvy jako puvodni Libero, ale musi si
ponechat své vlastni Cislo.

CINNOSTI TYKAJICI SE LIBERA

Herni ¢innosti:

19.3.1.1 Liberu je dovoleno vyménit kteréhokoliv hraée zadni fady. 7.4.1.2

19.3.1.2 Je omezen hrat jako hrac¢ zadni rady a neni mu dovoleno dokonéit Utoény uder

odkudkoliv (zahrnujici htisté a volnou zénu), jestlize se mi¢ v okamziku doteku na-
chazi zcela vyse, nez je horni okraj sité. 13.2.2, 13.2.3

19.3.1.3 Libero nesmi poddvat, blokovat ani se pokouset o blok. 12.4.1, 14.6.2, 14.6.6, D11

(12)

19.3.1.4 Hrac nesmi dokoncit utocny uder, kdyz je mic zcela vySe, nezZ je horni okraj sité,

19.3.2

jestlize k nému sméfuje mic¢ zahrany Liberem vrchnim odbitim prsty ve vlastni
predni zéné. Mi¢ mliZze byt zahran Utocnym uderem jakkoliv, pokud Libero usku-
tecni stejnou akci vné své predni zény. 1.4.1, 13.3.6, 23.3.2.3d,e, D1b

Vymeény Libera

19.3.2.1 Vymény Libera nejsou povaZzovany za stridani. 6.1.3, 15.5

Pocet vymén neni omezen, ale mezi dvéma vyménami Libera musi byt uskutec-
néna dokoncena rozehra (vyjma situaci, kdy v disledku udéleného trestu se druz-
stvo otaci a Libero postoupi do pozice 4 nebo rozehra neni dokoncena, nebot se
aktivni Libero stane neschopné pokracovat ve hre).

19.3.2.2  Radné vyménény hraé miaze vymeénit a byt vyménén kterymkoliv Liberem. Aktivni

Libero mlze byt vyménéno pouze fadné jim vyménénym hracem v daném posta-
veni nebo druhym Liberem.

19.3.2.3  Na zacdtku setu nesmi Libero vstoupit do hfisté, dokud druhy rozhod¢i nezkontro-

luje zakladni sestavu a nepovoli vyménu Libera s hra¢em zakladni sestavy. 7.3.2,
12.1

19.3.2.4  Jakékoliv vymény Liber musi byt uskute¢nény pouze, kdyz je mi¢ mimo hru, a dfive,
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nez dal rozhodci zapiskanim pokyn k podani. 8.2, 12.3
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19.3.2.5

19.3.2.6

19.3.2.7

19.3.2.8

19.3.2.9

Vymeéna Libera uskutecnéna po zapiskani na podani, ale dfive nez podavajici udefi
do mice, nesmi byt odmitnuta; avSak po skonceni rozehry musi byt kapitan ve hre
upozornén, ze tento postup neni dovolen a jeho opakovani bude predmétem
sankce za zdrzovani. 12.3, 12.4, D9

Opakované pozdni vymény Libera vedou k okamzitému preruseni hry a udéleni
sankce za zdrZovani. DruZstvo, které bude nasledné poddvat, urci droven udélené
sankce za zdrzovani. 16.2, D9

Libero a vyménény hrac sméji vstupovat a opoustét hristé pouze skrze Zénu Vy-
mény Libera. 1.4.4, D1b

Vymeény Libera musi byt zaznamenany do Zapisu o vyménach Libera (pokud je po-
uzivan) nebo do elektronického zapisu o utkani. 28.2.2.1, 28.2.2.2

Nedovolené vymény Libera mohou zahrnovat (kromé jiného)
— mezi dvéma vyménami Libera neni dokoncena rozehra, 6.1.3

— Libero je vyménéno jinym hracem, nez druhym Liberem nebo jim
radné vyménénym hracem. 15.9

Nedovolend vyména Libera musi byt posuzovdna stejné jako nedovolené stridani:

15.9

napfiklad pokud je nedovolend vyména Libera zjisténa pred zahajenim nasledujici
rozehry, pak je rozhod¢imi opravena a druzstvo je sankcionovano za zdrzovani; D9

pokud je nedovolena vyména Libera zjisténa az po uderu do mice na podani, jsou
dlsledky pro druZstvo stejné jako u nedovoleného stridani. 15.9

19.4  URCENIi NOVEHO LIBERA

19.4.1

Libero se stane neschopné pokracovat ve hre, jestlize je zranéno, zdravotné indispo-
novano, vylouc¢eno nebo diskvalifikovano. 21.3.2, 21.3.3, D9

Libero mlze byt prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie z jakéhokoli diivodu

trenérem nebo v pfipadé jeho nepfitomnosti, kapitdnem ve hre. 5.1.2.1, 5.1.2.3,
5.2.1

19.4.2 DruiZstvo s jednim Liberem

19.4.2.1

19.4.2.2

19.4.2.3

35

KdyZ ma druzstvo k dispozici pouze jedno Libero, v souladu s pravidlem 19.4.1,
nebo ma druZstvo uvedeno v zapise o utkdni pouze jedno, a toto Libero se stane
nebo je prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie, pak mlze trenér (v pfipadé
nepfitomnosti trenéra asistent trenéra nebo kapitan ve hie) nové urcit jako Libero
pro zbytek utkani kteréhokoliv jiného hrace (vyjma vyménéného hrace), ktery neni
v okamZiku nového urceni na hfisti. 5.1.2.3, 19.4, 19.4.1

Jestlize se aktivni Libero stane neschopné pokracovat ve hie, mlze byt nahrazeno
fadné jim vyménénym hraéem nebo okamfzité a pfimo na hfisti nové urcenym Li-
berem. Avsak Libero, které bylo predmétem nového urceni, nesmi po zbytek
utkdni hrat.

JestliZe Libero, kdyZ je prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie, neni na hristi,
mUze byt také predmétem nového urceni. Libero, které je prohlaseno za ne-
schopné pokracovat ve hie, nesmi po zbytek utkani hrat.

Trenér nebo kapitan ve hre, jestlize neni trenér pfitomen, informuje druhého roz-
hodciho o novém urceni Libera. 5.1.2.1, 5.1.2.3, 5.2.1
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19.4.2.4

19.4.2.5

19.4.2.6

Pokud se nové urcené Libero stane nebo je prohlaseno za neschopné pokracovat
ve hte, jsou dalsi nova ur€eni povolena. 19.4.1

Jestlize trenér zada, aby nové urcenym Liberem byl kapitan druzstva, bude toto
povoleno. 5.1.2, 19.4.1

V pfipadé nového urceni Libera musi byt ¢islo hrace, ktery je urcen jako nové Li-
bero, zaznamenano do zdpisu o utkani v ¢asti poznamky a do Zapisu o vyménach
Libera (nebo elektronického zapisu o utkdni, pokud je pouzivan). 27.2.2.7, 28.2.2.1

19.4.3 DruiZstvo se dvéma Libery

19.43.1

Pokud ma druistvo v zapise o utkdni uvedena dvé Libera, ale jedno se stane ne-
schopné pokracovat ve hie, ma druzstvo pravo hrat pouze s jednim Liberem. 4.1.1,
19.1.1

Urceni nového Libera nebude povoleno az do okamziku, kdy stavajici Libero ne-
bude schopné pokracovat v daném utkani. 19.4

19.5  SHRNUTI

36

Pokud je Libero vylouceno nebo diskvalifikovano, tak mize byt okamzité vymé-
néno druhym Liberem. Pokud ma druzstvo pouze jedno libero, potom ma pravo
provést nové urceni Libera. 19.4, 21.3.2, 21.3.3
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20
20.1
20.11
20.1.2

20.1.3

20.2
20.2.1

20.2.2

21
211

21.2

21.21

21.2.2

21.2.3
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KAPITOLA 7

CHOVANI UCASTNIKU

POZADAVKY NA CHOVANI
SPORTOVNI CHOVANI
Ucastnici musi znat ,,Pravidla volejbalu“ a fidit se jimi.

Ucastnici musi pFijimat rozhodnuti rozhod¢ich ve sportovnim duchu, aniz by je zpo-
chybnovali.

V pripadé pochybnosti je moiné pozadovat vysvétleni pouze prostfednictvim kapi-
tdnave hie. 5.1.2.1

Ucastnici se musi vyvarovat jednani nebo postoji zamérenych na ovliviiovani rozhod-
nuti rozhodcich nebo zakryvani chyb vlastniho druZstva.
FAIR PLAY

Ucastnici se musi chovat zdvofile a s tctou v duchu FAIR PLAY nejen k rozhodé&im, ale
i k ostatnim funkcionariim, souperim, spoluhraétim a divakdm.

Komunikace mezi ¢leny druzstva v pribéhu utkani je dovolena. 5.2.3.4

NEVHODNE CHOVANIi A SANKCE
MIRNE NEVHODNE CHOVANI

Prestupky vyplyvajici z mirné nevhodného chovani nejsou predmétem sankci. Povin-
nosti prvniho rozhodciho je predchazet tomu, aby druzstva dosahla Grovné chovani
vyvolavajici sankce. 5.1.2, 21.3

Napomenuti se provadi ve dvou stupnich: D9, D11 (6a)
1. stupen: uZitim napominani prostfednictvim kapitana ve hre;

2. stupefi: udélenim ZLUTE KARTY dotéenému ¢lenu druzstva. Toto formalni na-
pomenuti neni samo o sobé sankci, ale symbolem, Ze ¢len druZstva (a po-
tazmo druzZstvo) dosahl sank¢ni Urovné pro toto utkani. Toto je zaznamenano
do zapisu o utkani, ale nema to bezprostredni disledky.

NEVHODNE CHOVANI VEDOUCI K SANKCIM

Nevhodné chovani ¢lena druzstva vici funkcionarm, souperm, spoluhracdm nebo
obecenstvu je rozdéleno do tfi kategorii podle zavaZznosti prestupku. 4.1.1

Hrubé chovani: jednani v rozporu s dobrymi mravy nebo mordlnimi principy.

Urazlivé chovani: nadavky, urdzliva slova nebo gesta nebo jakékoliv jednani vyjadrujici
pohrdani.

Agrese: uskutecnéni télesného napadeni, agresivni nebo vyhruzné jednani.
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21.3.2

STUPNICE SANKCI D9

V souladu s posouzenim prvniho rozhodciho a v zavislosti na stupni zdvaznosti pre-
stupku jsou pouZivany nasledujici sankce zaznamendvané do zapisu o utkani: Trest,
Vylouceni nebo Diskvalifikace. 21.2, 25.2.2.6

Trest D11 (6b)

Prvni hrubé chovani kteréhokoliv ¢lena druzstva je sankcionovano bodem a podanim
soupere. 4.1.1, 21.2.1

Vylouceni D11 (7)

21.3.2.1 Clen druistva, ktery byl sankcionovan vylou¢enim, se nesmi Uéastnit hry do konce

setu a musi odejit do Satny druzstva do skonceni probihajiciho setu bez dalsich
disledkd. 4.1.1, 5.2.1, 5.3.2, D1a, D1b

Vylouceny trenér ztraci své pravo zasahovat do setu a musi odejit do Satny druz-
stva do skonceni probihajiciho setu bez dalsich disledkd. 5.2.3.3

21.3.2.2  Prvni urdzlivé chovani kteréhokoliv ¢lena druZstva je sankcionovano vylouc¢enim

bez dalsich dusledku. 4.1.1, 21.2.2

21.3.2.3 Druhé hrubé chovani téhoz ¢lena druzstva ve stejném utkdani je sankcionovano vy-

21.3.3

louc¢enim bez dalsich dlsledk(. 4.1.1, 21.2.1
Diskvalifikace D11 (8)

21.3.3.1 Clen druistva sankcionovany diskvalifikaci musi byt, pokud je na hfisti, okamzité

fadné/vyjimecné vystfidan a musi na zbytek utkani odejit do Satny druzstva bez
dalsich dusledkd. 4.1.1, D1a

21.3.3.2  Prvnifyzickd agrese, naznacena agrese nebo vyhroZovani je sankcionovana diskva-

lifikaci bez dalsich ddsledkd. 21.2.3

21.3.3.3  Druhé urazlivé chovani téhoz clena druzstva ve stejném utkani znamena jeho dis-

kvalifikaci bez dalSich disledkUl. 4.1.1, 21.2.2

21.3.3.4 Treti hrubé chovani téhoz ¢lena druzstva ve stejném utkdni je sankcionovano dis-

214
2141

21.4.2

21.4.3

215
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kvalifikaci bez dalsich disledkd. 4.1.1, 21.2.1

UPLATNENI SANKCI ZA NEVHODNE CHOVANI

Vsechny sankce za nevhodné chovani jsou sankcemi individualnimi, z(stavaji v plat-
nosti po celé utkani a jsou zaznamenavany do zapisu o utkani. 21.3, 25.2.2.6

Opakované nevhodné chovani téhoz clena druzstva ve stejném utkani je sankciono-
vano progresivné (Clen druZstva obdrzi vyssi sankci za kazdy nasledujici prestupek).
4.1.1,21.2, 21.3, D9

Vylouceni nebo diskvalifikace, jako dlsledek urazlivého chovani nebo agrese, nevy-
Zaduje zadnou predchazejici sankci. 21.2, 21.3

NEVHODNE CHOVANI VEDOUCI K SANKCIM

Jakékoliv nevhodné chovani, které se vyskytne pred anebo mezi sety, je sankciono-
vano podle pravidla 21.3 a sankce je uplatnéna v nasledujicim setu. 18.1, 21.2, 21.3
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21.6

22
221

22.2
22.2.1

PREHLED NEVHODNEHO CHOVANI A KARET D11 (6a, 6b, 7, 8)

Napomenuti: bez sankce — faze 1: slovni napomenuti 21.1
faze 2: znameni Zlutd karta

Trest: sankce — znameni ¢ervena karta 21.3.1
Vylouceni: sankce — znameni Zlutd a Cervena karta spolecné 21.3.2

Diskvalifikace: sankce —znameni Zluta a Cervena karta oddélené 21.3.3

KAPITOLA 8

ROZHODCi

SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY

SLOZEN{

Sbor rozhoddich pro utkani se sklada z nasledujicich funkcionara:
— prvnirozhodci, 23

— druhy rozhodc¢i, 24

— video rozhod¢i, 25

— rezervni rozhoddi, 26

— zapisovatel, 27, 28

—  Ctyfi (dva) ¢arovi rozhodci. 29

Jejich rozmisténi je zndzornéno ve schématu 10.

vvs

Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je povinny video rozhod¢i (pokud je
vyuzit VCS), rezervni rozhoddi a asistent zapisovatele. 25, 26, 28

PROCEDURY

Pouze prvni a druhy rozhodci mohou v pribéhu utkani davat znameni za-
piskanim:

22.2.1.1 prvnirozhodci dava znameni pro podani, které zahajuje rozehru; 6.1.3, 12.3, D11

(1)

22.2.1.2 prvni a druhy rozhod¢i oznamuji konec rozehry za predpokladu, Ze jsou si jisti, Zze

22.2.2

22.2.3

39

se stala chyba a znaji jeji podstatu. 5.1.2, 8.2

Je-li mi¢ mimo hru, mohou zapiskat proto, aby dali najevo, Ze povoluji,
nebo zamitaji Zddost druzstva.

Okamtzité poté, co rozhodci zapiskal, aby oznamil dokonéeni rozehry, musi
pomoci oficidlnich znameni pazemi oznacit: 22.2.1.2, 30.1
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22.2.3.1 je-li zapiskana chyba prvnim rozhod¢im, signalizuje v poradi:

a) druzstvo, které bude podavat, 12.2.2, D11 (2)
b) podstatu chyby,

c) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné).

22.2.3.2 je-li zapiskana chyba druhym rozhodcim, signalizuje v poradi:

a) podstatu chyby,
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné),

c) druistvo, které bude podavat, po oficidlnim znameni pazi prvniho rozhodciho.
12.2.2

V tomto ptipadé neukazuje prvni rozhod¢i podstatu chyby ani chybujiciho hrace, ale
pouze druZstvo, které bude podavat. D11 (2)

22.2.3.3 V ptipadé chyby utocného uderu hrace zadni fady nebo Libera oba rozhoddi sig-

nalizuji podle pravidel 22.2.3.1 a 22.2.3.2. 12.2.2, 13.3.3, 13.3.5, 19.3.1.2,
23.3.2.3d,e, D11 (21)

22.2.3.4 V ptipadé oboustranné chyby signalizuji oba rozhod¢i v poradi:

23
23.1

23.2
23.2.1

23.2.2
23.2.3

23.2.4

40

a) podstatu chyby, 17.3, D11 (23)
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné),
Druzstvo, které bude podavat urci prvni rozhoddi. 12.2.2, D11 (2)

PRVNi ROZHODCi

UMISTENI

Prvni rozhodci pini své Ukoly vstoje na stolici rozhod¢iho, umisténé na jednom konci
sité na opacné strané zapisovatele. Jeho oc¢i musi byt pfiblizné 50 cm nad siti. D1a,
D1b, D10

PRAVOMOC

Prvni rozhod¢i fidi utkani od zacatku az do konce. Ma pravomoc nad vsemi Cleny
sboru rozhodcich a cleny druzstev. 4.1.1, 6.3

V prlibéhu utkani jsou rozhodnuti prvniho rozhodc¢iho konecna. Je opravnén zménit
rozhodnuti ostatnich ¢len(l sboru rozhodcich, jestlize je presvédceny, Ze se myli.

Prvni rozhodc¢i maze dokonce vyménit ¢lena sboru rozhodcich, ktery nevykonava svou
funkci spravné.

Prvni rozhodci také fidi cinnost podavacl mi¢l a rychloutéract. 3.3

Prvni rozhod¢i ma pravo rozhodnout o jakékoliv zaleZitosti, tykajici se utkani, véetné
téch, které nejsou uvedeny v pravidlech.

Prvni rozhodci nesmi pfipustit Zddnou diskusi o svych rozhodnutich. 21.2

Na Zadost kapitana ve hre vSak prvni rozhodci vysvétli pouziti nebo vyklad pravidel,
na jejichz zdkladé rozhodl. 5.1.2.1

Jestlize kapitan ve hfe nesouhlasi s vysvétlenim prvniho rozhodcéiho a rozhodne se
podat na konci utkani k dané zaleZitosti oficidlni protest, musi si okamzité vyhradit
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pravo zaznamenat svlij protest na konci utkani. Prvni rozhod¢i musi s timto pravem
kapitana ve hte souhlasit. 5.1.2.1, 5.1.3.2, 25.2.3.2

23.2.5 Prvni rozhodéi je zodpovédny pred i v prlibéhu utkdni za rozhodnuti, zda vybaveni
hraci plochy a podminky spliuji poZzadavky hry. Kapitola 1, 23.3.1.1

23.3  ODPOVEDNOSTI

23.3.1 Pred utkdanim prvni rozhoddi:

23.3.1.1 kontroluje podminky hraci plochy, mice a dalsi vybaveni; Kapitola 1, 23.2.5

23.3.1.2 provadi losovani s kapitany druzstev; 7.1

23.3.1.3  dohlizi na rozcvi¢ovani druzstev. 7.2

23.3.2 Béhem utkani je prvni rozhodci opravnén:

23.3.2.1  udélovat druzstviim napomenuti; 21.1

23.3.2.2 udélovat sankce za nevhodné chovani a zdrZzovani; 16.2, 21.2, D9, D11 (6a, 6b, 7,
8, 25)

23.3.2.3 rozhodnout o:

a) chybach podavajiciho a postaveni podavajiciho druzstva, véetné clonéni, 7.5,
12.4,12.5,12.7.1, D4, D6, D11 (12, 13, 22)

b) chybach pfi hrani micem; 9.3, D11 (16, 17, 18)

c) chybach nad siti a chybném doteku hrace se siti, predevsim (ale ne vyhradné)
na strané utoku; 11.3.1, 11.4.1, 11.4.4, D 11 (20)

d) chybach Gtoéného Uderu Libera a hracl zadni fady; 13.3.3, 13.3.5, 24.3.2.4,
D8, D11 (21)

e) dokoncéeném utocném uderu hracem nad Urovni sité, jestlize k nému sméruje
mi¢ zahrany Liberem vrchnim odbitim prsty ve vlastni pfedni zéné; 1.4.1,
13.3.6, 24.3.2.4,D11 (21)

f) Uplném preletu mice spodnim prostorem pod siti; 8.4.5, 24.3.2.7, D5a, D11
(22)

g) dokonceném bloku hrace zadni radé nebo pokusu Libera o blok; 14.6.2,
14.6.6, D11 (12)

h) prelet mice pres sit zcela nebo ¢aste¢né mimo prostor preletu do souperova
hristé nebo dotek mice s anténkou na jeho/jeji strané hristé; D11 (15)

i) prelet miSe z podani, po druhém a po tretim odbiti nad nebo z vnéjsi strany
anténky na jeho/jeji strané hfisté. D11 (15)

23.3.3 Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zapis o utkani. 24.3.3, 25.2.3.3

41



riv3

24 DRUHY ROzZHODCi
24.1  UMISTENI

Druhy rozhod¢i vykonava svou funkci ve stoje blizko sloupku, mimo a na opacné

strané hristé, neZ je prvni rozhodci, ¢elem k nému. D1a, D1b, D10

24.2  PRAVOMOC

2421

24.2.2

24.2.3
24.2.4

24.2.5
24.2.6

24.2.7

24.2.8

24.2.9

24.2.10

Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢iho, ale ma také svij vlastni rozsah
pravomoci. 24.3

Ptrestane-li byt prvni rozhod¢i schopen pokracovat ve své Cinnosti, druhy rozhodci
ho miZe nahradit.

Druhy rozhod¢i mize, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo sv(j rozsah pra-
vomoci, ale nesmi na prvniho rozhod¢iho naléhat. 24.3

Druhy rozhoddi fidi praci zapisovatele(d). 25.2, 28,2

Druhy rozhodci dohlizi na ¢leny druzstva na laviéce a oznamuje jejich nevhodné cho-
vani prvnimu rozhodéimu. 4.2.1

Druhy rozhod¢i dohlizi na hrace v prostorech pro rozcviceni. 4.2.3

Druhy rozhodci povoluje preruseni, kontroluje jejich trvani a zamita neopravnéné
Zadosti. 15, 15.11, 25.2.2.3

Druhy rozhodd¢i kontroluje pocet oddechovych cast a stfidani vyuzitych kazdym
druZstvem a oznamuje druhy oddechovy Cas i paté a Sesté stridani prvnimu rozhod-
¢imu a prislusnému trenérovi. 15.1, 25.2.2.3

V pfipadé zranéni/onemocnéni hrace povoluje druhy rozhodd¢i vyjimecéné stridani
nebo udéluje tfiminutovy ¢as na zotaveni. 15.7, 17.1.2

Druhy rozhod¢i kontroluje stav povrchu hristé, zvlasté v predni zéné. V priabéhu
utkani také kontroluje, zda mice stale vyhovuji pfedpisim. 1.2.1, 3

Ve svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB provadi povinnosti uvedené v bodech
24.2.5 rezervni rozhodci. 26.2.6

24.3 ODPOVEDNOSTI

2431

Na zacatku kazdého setu, pti vymeéné poli v rozhodujicim setu a vZdy, kdyz je to nutné,
druhy rozhod¢i kontroluje, zda skuteéna postaveni hracd na hristi odpovidaji posta-

venim uvedenym na zdznamech postaveni zakladni sestavy. 5.2.3.1, 7.3.2, 7.3.5,
18.2.2

24.3.2 Béhem utkani druhy rozhod¢i rozhoduje, piska a signalizuje:

24321
24.3.2.2
24.3.2.3

243.2.4

24.3.2.5
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proniknuti do souperova pole a prostoru pod siti; 1.3.3, 11.2, D5a, D11 (22)
chyby v postaveni pfijimajiciho druzstva; 7.5, D4, D11 (13)

chybny dotek hrace se siti, pfedevsim na strané bloku (ale ne vyhradné) a s antén-
kou na své strané hristé; 11.3.1

dokonceny blok hracem zadni fady nebo pokus Libera o blok nebo chybu Utocného
uderu hrace zadni fady nebo Libera Libero; 13.3.3, 14.6.2, 14.6.6, 23.3.2.3d, e, g,
D8, D11 (12, 21)

dotek mice s cizim pfedmétem; 8.4.2, 8.4.3, D11 (15)
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24.3.2.6 dotek mice s povrchem, kdyZz prvni rozhod¢i neni v pozici, aby dotek mohl vidét;

8.3

24.3.2.7 prelet mice pres rovinu sité zcela nebo ¢astecné mimo prostor preletu do soupe-

fova hristé nebo dotek mice s anténkou na jeho/jeji strané hristé. 8.4.3, 8.4.4,
D5a, D11 (15)

24.3.2.8 prelet mi¢e z podani, po druhém a po tfetim odbiti nad nebo z vnéjsi strany an-

2433

25

25.1

25.2
25.2.1

25.2.2
25.2.3

25.24

26

26.1

26.2

26.2.1
26.2.2

26.2.3
26.24
26.2.5
26.2.6
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ténky na jeho/jeji strané hristé. D11 (15)
Na konci utkani podepise zapis o utkani. 23.3.3, 25.2.3.3

VIDEO ROZHODCi

Pro FIVB, svétové a oficialni soutéze je video rozhodci povinny, pokud se pouzije
systém Video Challenge.

UMISTENI

Video rozhodci vykonava svoji funkci ve video mistnosti umisténé dle pokynt FIVB
Technického delegata.

ODPOVEDNOSTI

Dohlizi nad pribéhem challenge a zajistuje, ze probiha dle predpisu FIVB
pro Challenge.
rozhodci vykonava svoji funkci v pfedepsaném uboru rozhodciho.

Po dokonceni Challenge, informuje prvniho rozhodciho o podstaté chyby.

Na konci utkani podepise zapis o utkani.

REZERVNi ROZHODCi

Pro FIVB, svétové a oficidlni soutéZe je rezervni rozhodci povinny.

UMISTENI

Rezervni rozhod¢i vykondva svoji funkci na misté uréeném dle rozlozeni htisté FIVB.

ODPOVEDNOSTI

Rezervni rozhod¢i ma povinnost:
vykonava svoji funkci v oficidlnim dboru rozhod¢iho;

nahradi druhého rozhodciho v pfipadé jeho neptitomnosti, nebo pokud druhy roz-
hodci neni dale schopen vykonavat svoji funkci nebo druhy rozhod¢i nahradil prvniho
rozhodciho;

kontroluje tabulky na stfidani (pokud se pouZzivaji) pted utkdnim a mezi sety;
kontroluje funkci tabletl na lavickach pred a mezi sety nebo kdykoliv je problém;
pomaha druhému rozhodcéimu udrzZet volnou zénu Cistou; 1.1

pomahad druhému rozhod¢imu instruovat vylouceného/ diskvalifikovaného ¢lena
druZstva, aby odesel do Satny druzZstva; 21.3.2.1, 21.3.3.1
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26.2.7
26.2.8

26.2.9

27
27.1

27.2

27.2.1

kontroluje sttidajici hrace v zoné pro rozcviceni a na lavickach; 1.4.5, 24.2.5, 24.2.10

pfinést druhému rozhod¢imu 4 hraci mice, ihned po predstaveni zakladnich sestav
obou druZstev a podat druhému rozhodéimu mic ke hte poté, co dokoncil kontrolu
postaveni druistev; 24.3.1

pomaha druhému rozhod¢imu s vedenim prace utéract. 23.2.2

ZAPISOVATEL

UMISTENI

Zapisovatel plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opacné strané hristé nez
prvni rozhodci a celem k nému. D1a, D1b, D10

ODPOVEDNOSTI

Zapisovatel vypliuje zapis v souladu s pravidly a spolupracuje s druhym rozhod¢im.

PouZiva bzucak nebo jiné zvukové zafizeni, aby oznamoval poruseni pravidel nebo
daval rozhod¢im znameni v souladu se svoji odpovédnosti.

Pred utkanim a setem zapisovatel:

27.2.1.1 zaznamenava data o utkani a druZstvech, véetné pfijmeni a Cisel Liber v souladu s

platnymi predpisy; zajistuje podpisy kapitand a trenérd; 4.1, 5.1.1, 5.2.2, 7.3.2,
19.1.2., 19.4.2.6

27.2.1.2  zapisuje zakladni sestavu druzstev ze zaznamu postaveni zdkladni sestavy (nebo

27.2.2

zkontroluje elektronicky dorucené udaje). 5.2.3.1, 7.3.2

Nedostane-li v€as zaznamy postaveni zdkladni sestavy druZstev, uvédomi o tom oka-
mzité druhého rozhodciho. 5.2.3.1

Béhem utkani zapisovatel:

27.2.2.1 zaznamenava dosaZené body; 6.1

27.2.2.2 ukaZdého druZstva kontroluje pofadi postupu na poddni a okamzité po uderu do

mice pfi podani oznamuje rozhod¢im jakoukoliv chybu v pofadi postupu; 12.2

27.2.2.3 odpovida za potvrzeni a oznameni stfidani hrace zvukovym znamenim, zazname-

nava oddechové casy, stridani hracl, kontroluje jejich pocet a informuje druhého
rozhod¢iho; 15.1, 15.4.1, 15.10.3.3, 24.2.6, 24.2.7

27.2.2.4 oznamuje rozhod¢im Zadost o radné preruseni hry, ktera je v rozporu s pravidly;

15.11

27.2.2.5 oznamuje rozhod¢im konce setll a dosazeni osmého bodu v rozhodujicim setu;

6.2,15.4.1,18.2.2

27.2.2.6 zaznamenava napomenuti za mirné nevhodné chovani, sankce a neopravnéné za-

dosti; 15.11.3, 16.2, 21.3

27.2.2.7 podle instrukci druhého rozhodcéiho zaznamenava vsechny dalsi udalosti, tj. vyji-

mecné stfidani, ¢as na zotaveni, prodlouzena preruseni, vnéjsi zasah, nové urceni
Libera apod.; 15.7, 17.1.2, 17.2, 17.3, 19.4

27.2.2.8 kontroluje prestavky mezi sety. 18.1

27.2.3

Na konci utkani zapisovatel:

27.2.3.1 zaznamena konecny vysledek; 6.3
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27.2.3.2

27.2.3.3

v pfipadé protestu, po prfedchozim souhlasu prvniho rozhod¢iho, zapiSe nebo do-
voli kapitanovi druzstva/ve hie zapsat do zapisu o utkani jeho vyjadreni k pred-
métu protestu; 5.1.2.1, 5.1.3.2, 23.2.4

poté, co sdm podepsal zapis o utkani, zajisti podpisy kapitant obou druZstev a po-
tom i rozhoddich. 5.1.3.1, 23.3.3, 24.3.3

28 ASISTENT ZAPISOVATELE

28.1

UMISTENI 22.1, D1a, D1b, D10

Asistent zapisovatele plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele vedle zapisovatele.

Pro FIVB, svétové a oficidlni soutéZe je asistent zapisovatele povinny.

28.2 ODPOVEDNOSTI 19.3

Zaznamenava vymény Libera.

Asistuje zapisovateli pfi administrativnich dkonech.

Prestane-li byt zapisovatel schopen pokracovat ve své ¢innosti, asistent zapisovatele
jej nahradi.

28.2.1 Pred utkanim a setem asistent zapisovatele:

28.2.1.1
28.2.1.2

pfipravi zapis o vyménach Libera;

pfipravi nahradni zapis o utkani.

28.2.2 Béhem utkani asistent zapisovatele:

28.2.2.1
28.2.2.2

28.2.2.3
28.2.2.4
28.2.2.5

podrobné zaznamenava vymény Libera/nové uréeni Libera; 19.3.1.1, 19.4

zvukovym znamenim oznamuje rozhod¢im jakoukoliv chybu pfi vyménach Libera;
19.3.2

obsluhuje ruéni ukazatel stavu bodu na stolku zapisovatele;
kontroluje, zda je stav bodU na vSech ukazatelich stejny; 27.2.2.1

je-li to zapotrebi, aktualizuje pfipraveny nahradni zapis o utkani a preda jej zapi-
sovateli. 27.2.1.1

28.2.3 Na konci utkani asistent zapisovatele:

28.2.3.1
28.2.3.2
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podepise zapis o vyménach Libera a predloZi jej ke kontrole;

podepise zapis o utkani.

Pro FIVB, svétové a oficialni soutéze, kde se pouziva elektronicky zapis o utkani,
asistent zapisovatele spolu se zapisovatelem oznamuje stfidani, oznamuje dru-
hému rozhodcimu, které druZstvo zada preruseni hry a identifikuje vymény Li-
ber.
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29
20.1

29.2
29.2.1

C¢AROVi ROZHODCi
UMISTENI

Jsou-li ve funkci pouze dva ¢arovi rozhod¢i, stoji v rozich hfisté nejblize pravé ruky
kazdého rozhodc¢iho, ve vzdalenosti 1 az 2 metry Uhlopfi¢né od rohu. D1a, D1b, D10

Kazdy z nich kontroluje jak koncovou, tak postranni ¢aru na své strané.

eer

V FIVB, svétovych a oficidlnich soutézich, pokud se pouziji ¢tyfi carovi rozhodci, tak
stoji ve volné z6né ve vzdalenosti 1 az 3 metry od kazdého rohu hfisté v pomysiném
prodlouZeni ¢ary, kterou kontroluji. D10

ODPOVEDNOSTI

Carovi rozhod¢i plni své funkce pouZitim prapork (40 x 40 cm) a signalizuji: D12

29.2.1.1 mic¢ v hfisti“ a ,,mimo“, kdykoliv dopadne v blizkosti jejich ¢ary; 8.3, 8.4, D12 (1,

2)

29.2.1.2 doteky pfijimajiciho druzstva s micem leticim ,,mimo*“; 8.4, D12 (3)

29.2.1.3 dotek anténky mi¢em, podani, druhé a treti odbiti druzstvem letici pres sit mimo

prostor preletu apod.; 8.4.3, 8.4.4, 10.1.1, D5a, D12 (4)

29.2.1.4 kteréhokoliv hrace (vyjma podavajiciho) stojictho mimo své pole v okamziku uderu

do mice pfi podani; 7.4, 12.4.3, D12 (4)

29.2.1.5 chybu nohou podavajiciho hrace; 12.4.3

29.2.1.6 jakykoliv dotek s vrchnimi 80 cm anténky kterymkoliv hra¢em na jeho strané hristé

v prabéhu akce hrani micem nebo dotek, ktery prekazi ve hre; 11.3.1, 11.4.4,
D3D12 (4)

29.2.1.7 mic, ktery preleti sit do soupefova pole mimo prostor preletu nebo se dotkne an-

29.2.2

30
30.1

30.2
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ténky na jeho strané hristé. 10.1.1, D5a, D12 (4)

Na Zadost prvniho rozhodciho musi ¢arovy rozhodci své znameni zopakovat.

OFICIALNi ZNAMENI
ZNAMENI ROZHODCICH RUKAMA D11

Rozhod¢i musi oznadit oficidlnim znamenim rukama ddvod svého zapiskani (podstatu
odpiskané chyby nebo ucel povoleného preruseni). Znameni musi byt po kratkou
dobu drZeno a je-li provadéno pouze jednou rukou, potom se znameni provadi rukou
na strané druzstva, které se dopustilo chyby nebo pfedneslo Zadost.

ZNAMEN{ CAROVYCH ROZHODCICH PRAPORKEM D12

Carovi rozhodéi museji oznacit podstatu ozndmené chyby oficidlnim znamenim pra-
porkem a toto znameni po kratkou dobu podrzet.



