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CLONA

Cil: podporit FAIR PLAY, tim ze je omezena moznost hracu
podavajiciho druzstva zvedat ruce nad uroven hlavy az do
momentu, kdy mic preleti svislou rovinu sité



Duvod zmény

Béhem poslednich let jsme zaznamenali narust zpusobu, kterymi
se tymy snazi vyuzit taktiky a techniky ke skryti podavajiciho
hrace a drahy letu mice. Timto zpusobem se pokouseji ziskat
nespravedlivou vyhodu oproti souperi.

Takové jednani neni v souladu s principy fair play.

Uprava pravidel a vykladu pravidel sméfuje ke snaze eliminovat
takoveé chovani a posilit fair play.
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Prvni rozhodc¢i musi béhem procesu podani vénovat pozornost clonéni, kdyz hra¢ nebo skupina
hract podavajiciho druzstva, mavaji rukama, skacou, pohybuji se do stran nebo se seskupuiji, brani
soupefri vidét podavajiciho hrace a drahu letu mice, dokud mic neprekroci svislou rovinu sité. Pokud
je tedy mic po podani jasné viditelny po celou drahu letu, dokud neprejde pres sit k soupefi, nelze
to povazovat za clonu. Rozhodc¢i musi pozornéji sledovat zamér druzstev vytvorit clonu a od zacatku
utkani zabranit tomu, aby druzstva zneuzivala pravidla o cloné s vymluvou , takticka strategie®.

Proto, kdy?Z je druzstvo JASNE SESKUPENO s umyslem clonit nebo hraéi stoji s rukama nad drovni
hlavy (mohou si vSak chranit hlavu z bezpeénostnich dlvodd, ale nesmi zvednout ruce nad hlavu),
rozhod¢i muze upozornit podavajici druzstvo zapiskanim, aby se hraci rozestoupili. Kdyz tak hraci
neucini musi 1. rozhod&i ODPISKAT CLONU.

Je tfeba, aby VSICHNI rozhodé¢i uplatfiovali tyto pokyny od za¢atku utkani, aby se odstranil tento
nevhodny trend ovliviujici fair play.
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- ZNENI PRAVIDLA

Clonéni (D6, D11(12)) Pravidlo 2025 doplnéni:

12.1.1 Hracdi podavajictho  druzstva nesméji

individudlnim nebo skupinovym clonénim branit fac s e 7 sty d e S s
iy . g = . ; Jakykoliv hra€¢ podavajiciho druzstva nesmi pri podani
souperi ve vyhledu na uder pri podani a drahu letu

mice. (12.5.2) zvedat ruce nad hlavu, dokud mic neprekroci svislou
rovinu sité.
Prvni rozhod¢i miiZe prostiednictvim kapitana ve hie

upozornit druzstvo, pokud si mysli, Zze se jedna o umysiné
clonéni.

12.1.2 Hrac nebo skupina hracd podavajiciho druzstva
vytvari clonu tim, ze pohybuji pazemi, skacou nebo
se pohybuiji stranou v dobé provadéni podani nebo
se ve stoje seskupuji s tim , aby timto zakryli uder do
mice pfi podani a drahu letu mi¢e do okamziku, kdy
miC prekroCi svislou rovinu sité. Pokud je pro
prijimaci druzstvo jedno z toho viditelné, tak se /
nejedna o clonéni (12.4, D6)
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~ Vysvetleni
Pamatujte, Ze Ucelem této Upravy pravidel je PODPORIT princip FAIR PLAY:

Hraci si i nadale mohou chranit zadni ¢ast hlavy umisténim rukou za hlavu, ale NESMI
zvednout ruce nad hlavu, dokud mic nepreleti svislou rovinu site.

Plati to i v pripadé, kdy nejsou seskupeni v ,clonici” pozici.

Napr. neni divod, aby hrac v pozici 5 nebo 6 mél stat s rukama zdvizenyma nad hlavou.
Rozhodci nebyli nikdy omezovani tim, aby upozornovali druzstva, ze jim hrozi clonéni. Toto
pravidlo, posiluje moznosti prvniho rozhodciho fidit zapas timto zplsobem, by mélo byt proto
vitano a mélo by umoznit méné nevysvétlitelnych preruseni hry nebo umysinych clonéni.
Viimnéte si, Ze se jedna o DOPLNEK ke stavajicim pravidldm o cloné.

Poznamka: Pokud by mi¢ po podani letél vedle volné seskupenych hracl soupere bez

zvednutych rukou nebo hracd, ktefi si jen méni pozice, prijimajici hra¢ bude moci vidét mic
hned po uderu pri podani. Toto proto neni clona.
u u
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MIC LETICI MIMO
PROSTOR PRELETU

CIL: Vysvétleni pravidel 10.1.2, 10.1.2.1, 10.1.2.2, 10.1.2.3



Duvod zmény

e Doposud, kdyz mi¢ sméroval do souperovy volné zony, musel 1.R
pred odpiskanim konce rozehravky pockat, az se mic definitivneé
ocitl mimo hru —a to i v pripade, ze mi€ uz nemohl byt odehran
prostorem preletu.

e Toto cekani v podstaté nemeélo smysl.

e Takze Uprava znéni téchto pravidel je navrzena tak, aby umoznila
1R zapiskat ukonceni rozehravky drive a tim se urychlila hra.
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10.1. PRELET MICE PRES SIT

—
10.1.2 Mic, po prvnim uderu druzstva, ktery preletél svislou rovinu sité do souperovy volné zony zcela

nebo cdstecné vnéjsim prostorem preletu, miZe byt v ramci povoleného poctu odbiti druZstva

zahradn zpét za predpokladu, Ze:

10.1.2.1 se hrac nedotkne souperova pole; (vyjma Pravidla 11.2.2.1)

10.1.2.2 mic¢ hrany zpét, preleti svislou rovinu sité opét zcela nebo cdstecné vnéjsim prostorem

preletu na téze strané hristé — pokud ne, je mic v autu.

10.1.2.3. mic odbity do souperovy volné zony zcela nebo cCdstecné vnéjsim prostorem preletu, po
druhém nebo tretim odbiti druistva, nemiiZe byt zahrdn zpét a bude posouzen jako AUT v

momenté, kdy prekroci svislou rovinu sité.



POSTAVENI

CIL: Posilit obranu a umoznit delsi rozehry



- Duvod zmény

Z analyzy hry je zrejmé, ze utok dominuje nad obranou, ato v
pomeru cca 70% ke 30%.

To znamena, ze hra se stava sérii ztrat, protoze prvni utok
prijimajiciho druzstva je do znacné miry rozhodujici a vyhrava
rozehru.

Aby bylo mozné zménit tento pomér, povazovalo se za nutné
poskytnout podavajicimu druzstvu prilezitost zorganizovat si obranu
drive — a nejlepsSim zpusobem by mohlo byt ponechani vétsi
volnosti pfi postaveni hracu béhem podani.

Poznamka: Prijimajici druzstvo dostalo behem poslednich let vétsi o/
volnost pri posuzovani postaveni hracu a }ejichjménb O) /
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7.4 Postaveni

V okamziku, kdy podavajici uderi do mice, musi byt hraci obou druzstev rozmisténi uvnitr vlastniho
pole (vyjma podavajiciho). Hraci prijimajiciho druzstva musi byt v souladu s poradim postupu v dobé
uderu do mice podavajicim hracem.

Hraci podavajiciho druzstva mohou v dobé uderu do mice podavajicim hracem zaujimat

jakoukoliv pozici.

7.4.4 Po uderu do mice pfi poddni se mohou hraci obou druzstev pfemistovat a
zaujimat jakékoliv postaveni ve svém poli a volné zoné.



Vysvétleni

e Pamatujte, ze ucelem pravidla je ,posilit obranu® — jinymi
slovy, dat podavajicimu druzstvu prilezitost branit se proti
prvnimu utoku soupere.

e Timto zpUusobem se rovnhovaha mezi Utokem a obranou
posune od utocici strany a bude potencialné méneé ztrat.
Podavaijici druzstvo bude Iépe pripraveno branit se proti
prvnimu utoku soupere.



POSUZOVANI
»CISTOTY“ ODBITI

CiL: Umoznit deldi rozehry
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~ Nova interpretace ,,Cistoty” odbiti

9.2.3 Mic se muze dotknout ruznych casti téla za predpokladu, Zze kontakty
probéhnou soucasné. Pri prihravani mice mezi spoluhraci pouzitim odbiti prsty,
jsou povoleny po sobé jdouci kontakty s micem v rukou za predpokladu, ze
nastanou béhem jedné akce.

Dokoncené utocné udery po druhém nebo tretim odbiti provedené timto
zpusobem nebo viditelné oddélené po sobé jdouci kontakty se posuzuji jako chyba
- ,dvojity dotek”.

Necisté nebo , 0sklivé” odbiti: v zasadé nejsou po sobé jdouci nezavislé dvojité
kontakty, NEJSOU proto CHYBOU.

Nasledné kontakty: Mic vyklouzne hraci z rukou a zasahne hlavu, to je dvojity dotek =
a proto pri druhém a tretim odbiti CHYBA (pfi prvnim, pokud jde o nasledny dotek /
v jedné akci, je to povoleno, a to i kdyby mic letél k souperi).
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~  Shrnuti:
Tato nova interpretace se pouzije pouze pro mice hrané jako
prihravky/nahrdvky v rdmci odbiti druzstva (internal passes); neuplatiuje se,
kdyz je mic¢ hran smérem na nebo do souperovy poloviny hristé. Tyto utocné
udery budou nadale posuzovany stejnym zpusobem jako dosud.

Chycené nebo tazené/hozené mice se nadale povazuji za chyby.

Existujici interpretace (t.j. stale v platnosti)

Chyceny, drzeny a hozeny mic jsou zakazany pri kterémkoli odbiti
Jasné oddelené po sobe jdouci doteky je treba odpiskat jako chybu

e \/ - \./ .
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